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Version 9.1/10.0

Installieren der neuen Version von Pulsonix
Es wird empfohlen, alle Bibliotheken, Designs, Technologiedateien, Profildateien und Berichtsdateien
vor der Installation der neuesten Version zu sichern.

Um Pulsonix zu installieren, legen Sie die CD ein oder klicken Sie doppelt auf die ausfiihrbare Datei und
warten Sie einen kurzen Moment. Die Auto-run-Funktion startet den Installationsvorgang. Folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm des Installationsassistenten. Sie konnen Pulsonix 9.1 auf lhrer
vorhandenen Installation oder, wenn Sie es vorziehen, daneben installieren; Sie missen die alte Version
jedoch nicht zuerst deinstallieren.

Wichtig fur Nutzer von floating (Netwerk-) Lizenzen: Ab Version 10.0 wird ein neuer Lizenzmanager
verwendet. Die neuen Lizenzen und die Client Installationen funktionieren nur mit dem V10.0
Lizenzmanager. Es muss zuerst der neue Lizenzmanager mit der V10.0 Lizenz installiert werden, danach
werden die V10.0 Clients installiert.

Der V10.0 Lizenzmanager kann auch mit der V9.1 ab Build 6872 betrieben werden.

Lizensierung
Version 9.0 erfordert eine neue Lizenz.

Version 9.1 erfordert keine neue Lizenz, sofern Sie schon V9.0 installiert haben. Wenn Sie V9.0 noch
nicht installiert haben, bendtigen Sie auch fir V9.1 eine neue Lizenz.

Version 10.0 erfordert eine neue Lizenz und einen neuen Lizenzmanager (s. Hinweis im vorherigen
Abschnitt).

Umfang dieses Begleithefts
Da die Pulsonix Software ,lebt’ und standig verbessert wird, kann es vorkommen, dass sich die hier
beschriebenen Funktionen und Verhaltensweisen von der verwendeten/aktuellen Programmversion
unterscheiden, erweitert wurden oder nicht implementiert wurden (der letzte Punkt kann besonders
fir die V10.0 zutreffen, da diese sich zum Zeitpunkt der Drucklegung noch im finalen
Entwicklungsstadium befand).

Den jeweils aktuellsten Stand der von lhnen installierten Version koénnen Sie jederzeit unter
Help > Online Manuals > Pulsonix Vx.x Update Notes nachlesen.
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Neu in Version 9.1

Hoheres Tempo beim Speichern des Configuration Files im Netzwerk
Beim Speichern der Konfigurationsdateien an einem Netzwerkstandort wurde eine deutliche
Geschwindigkeitssteigerung erreicht. Die Geschwindigkeit entspricht der beim lokalen Speichern der
Datei. Dies wurde in einer spateren Version von Pulsonix 9.1 hinzugefiigt

Net Class und Match Pair Level Spacing Regeln
In den Dialogen Net Class Level Spacing Rules und Match Pair Level Spacing Rules gibt es einen neuen
Schalter ‘Symmetric Grid’. Die Auswahl dieser Option erzeugt eine Symmetrie der Regeln (z.B. ist dann
Track to Pad gleich der Paarung Pad to Track).

Net Class - Linge
Track Pad Via Testpoint | MUNING | copper Text
Design Hole
Track 0.200 0.200 0.200 0.500 0.200 0.250 0.200
Pad 0.200 0.200 0.200 0.500 0.200 0.250 0.200
Via 0.200 0.200 0.200 0.500 0.200 0.250 0.200
Testpoint 0.500 0.500 0.500 0.500 0.200 0.250 0.200
Mounting Hole | 0.200 0.200 0.200 0.200 0.200 0.250 0.200
Copper 0.250 0.250 0.250 0.250 0250 0.250 0.200
Text 0.200 0.200 0.200 0.200 0.200 0.200 0.200
Board 1.270 1.270 1.270 1.270 1.270 1270 1.270
Minimum Spacing: 0.000 Symmetric: Grid

Der abgebildete Dialog zeigt die Option eingeschaltet und den ausgegrauten Teil des Dialogs im nicht
bearbeitbaren Teil (rot markiert):

Anderungen am Variant Spreadsheet & Eigenschaften Anderungen

Erweiterte Ansicht
Das Variantenraster in Component Properties und das Component Variant Spreadsheet zeigen nun die
Component Attributes und den aktuellen Footprint-Name.

Component: |C‘I | Update Spreadshest Discard Changes
Variant Fitted Part Name rFchot|:|rint — - RIATES \
<Spice Devicex Category Value
| UsA* C1812 C1812 ‘Capacitor/G
GB C Polarised JCPOL Capacitor/G: 22pf
EL C1.0pF \C 3 ‘Capacitor/G: 1.0pF v,

Standardmalig werden die Shared Identifier Spalten ausgeblendet. Wenn sie benétigt werden kénnen
sie mit dem Kontext Menl Advanced View angezeigt werden.

Mit der vereinfachten Ansicht werden die Instanzen nur dann angezeigt, wenn der Footprint
unterschiedlich ist, und Attribute nur dann wenn es einen Unterschied im Part Name, Database Identifier
oder bei einigen Attributen gibt.
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Update Spreadshest Dizcard Changes

tName | Footprint Shared Ildentifier Attributes ‘.'ari_a.n? Pa!'l

Instance | Aftributes | Walue | Description) Descript
12 C1812 C fe 1200 variant : Generic
larized : CPOL b Resize Columns ariant ; Generic
JpF i a ariant; Generic

Show/Hide Attributes
Add Attribute Column...
~  Advanced View

Diese Option wirde nur verwendet werden, wenn eine unterschiedliche Instanz erforderlich ist, zum
Beispiel ein anderer Footprint.

Eigenschaften
Wenn Sie die Seite Varianten im Component Properties Dialog verwenden, kénnen Sie auch mit der
rechten Maustaste in die Tabelle klicken, um das Kontextmen( anzuzeigen, von wo aus Sie Advanced
View auswahlen kénnen.

Spaltenansicht
Sie kdnnen Uber das Kontextmen, mit der Schaltfliche Show/Hide Attributes, die Spalten auswéhlen,
die angezeigt werden sollen.

Component: |C‘I | Update Spreadshest Discard Change
. y - Attributes Variant Part
Variant Fitted Part Name | Footprint — Description| Description
USA* Cig12 C1812 120% variant ; Generic Chip
GB C Polarised {CPOL ) s Cap
EU C10pF C Resize Columns
Show/Hide Attributes
Add Attribute Column...
Change Part...
Advanced View

Beim Aufruf wird eine Liste der Attribute mit Kontrollkdstchen angezeigt, um die gewiinschten Attribute
auszuwahlen. Mit den Schaltflachen Check All / Uncheck All konnen Sie alle ein- bzw. ausschalten.

B Show/Hide Attribute Name Celumns 4

[i<3D Package > | oK I

<Autoplace Rules >
<Component Height> Cancel
<Hyperlink >
<Orientations >
<STEP Filename >
<STEP Offsets > Check Al
<STEP Rotation> Uncheck All
[Jcategary
[JpEvICE
[“Digi+key
EAMEr
[Avalue
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Anderungen am Variant Manager
Der Varianten Name kann in der der Statusleiste angezeigt oder ausgeblendet werden

Deaktivieren Sie im Varianten Manager das Kontrollkdstchen Show Variant on Status Bar, um die aktuelle
Variante in der Statusleiste zu verbergen

Variants:

MNot-Fitted
Components

[ pisplay

Move Up

Move Down

I Show Variant on Status Bar I

cara sy

Attribute Editor - Hide Show Attribute Columns
Sie konnen Spalten im Library Manager > Part > Attribut-Editor oder im Dropdown-Meni im Part Editor
> Parts and Attributes Seite ein- oder ausblenden. Die Kontrollkdstchen, die die Anzeige steuern, sind
Uber die Schaltflache Column Visib erreichbar. Jedes Kontrollkdstchen stellt die verfligbaren Attribute in
den entsprechenden Designs dar.

Delete
B Show/Hide Attribute Mame Columns ple
Copy Tags
%30 Package > I oK | c
<Autoplace Rules > oRY
<Component Height= Cancel Paste
<Hyperlink >
<Orientations =
<STEP Filename = ——— Revert
<STEP Offsets> & o
<STEP Rotation Unched All
[ -Check Date- Hide
[ -Checked By-
Colours...
[+ -Drawing Mo- olours
[]-Issue Date- Save Columns
[+ Issued By-
[categary Colurin Visib
[Avalue
] csy Tags
Export CSY..
Import CSV...
)
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Page Link Attribute an Blocken und Block Ports
Sie kdnnen jetzt das Page Link Attribute an Blécken und Block Ports verwenden, um den Namen der Seite
anzuzeigen, mit der sie verknipft sind.

Eine neue Option auf der Seite Design Settings und Naming ermdglicht es lhnen, die Seitenzahl anstelle

Prefoc:
Separator: l:l
Mewline After: EI

[ Show Cumrent Page

¥ | LASENGF WA SIS

]

Connectar Pin
Separator:

Part Names

Show Page Number Digplay On Each Gate On
(instead of Name) 0 Page

Page Link Atribute

O Show Page Number
(instead of Name)

des Seitennamens auf einem Page Link anzuzeigen.

Page Link auf Block zeigt Seitennummer Page Link auf Block zeigt den Seitennamen

a - a
B1:PSU

Anderungen am Report Maker

Shapes Area Befehl
Es gibt einen neuen Shapes Area Befehl, der die gesamte Fldache aller Kupfer Objekte oder
Documentation Shapes auf der aktuellen Lager ausgibt.

=5

Edit Value Command

Command: Shapes Area

[T Inciude Text
Mew Column Field Information:

Column 'width: 0 Pre-Text:
Calumn Justification: @ Left Post-Text:

() Cenb

p=s H?;h{e [ Encloze Field in Quates
[ Encloze Column in Quotes [ New Line After Fisid
[ Craw Column Line

[ Ok J ’ Cancel ]

Ist eine Form offen oder nicht gefllt, wird nur die Flache aller Segmente der Outline ausgegeben. Dieser
Befehl verwendet das CAM Plot Front End, um festzustellen welche Formen und Pad-Formen beinhaltet
sein sollen. Alle erzeugten Informationen basieren auf den Layer Class Einstellungen fur diese Lage.
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Ist die aktuelle Lage vom Typ non-electrical, werden Pad-Formen und Board Outlines mitberechnet,
wenn sie in der Layer Class aktiviert sind. Electrical Lagen beinhalten samtliche Kupferformen,
Leiterbahnen und Pad-Formen. Power Planes beinhalten die Kupferflaiche der Power Plane.

Der Befehl hat zwei Optionen: Include Text berechnet die Flache von Text auf dieser Lage. Exclude
Overlaps rechnet lGberlappende Anteile raus, das ist genauer, kann aber bei groRen Boards viel Zeit zur
Berechnung benotigen. Dieser Befehl kann auf der Design-Ebene verwendet werden, oder innerhalb
des List of Layers Befehl. Auf der Design Ebene muss die aktive Lage mittels dem Set Layer Befehl
ausgewahlt werden.

e Coordinate Unite
: Set Layer "Top"
Test "Top "

Shapes frea
Units Mame

Lizt of Layers
Layer Hame
- Shapes drea

Der Report kann so aussehen:

Top 824.78073
Solder Mask Top 1455.91249
Paste Mask Top 580.52632
Bottom 302.13025
Solder Mask Bottom 562.14975
Paste Mask Bottom 103.35725

List of Associated Parts Befehl
Sie kdnnen nun den List of Components Befehl auf Associated Parts (innerhalb eines List of Associated
Parts Befehl) anwenden. Er gibt die Komponenten aus, die das aktuelle Associated Part verwenden.

Der Report kann etwa so aussehen:

==+ List of Azzociated Partz

Board (1)
--------- Part Narne Bolt 2.4mm (12)
--------- Azzociated Part Quantity T1 (6)
=l List of Companents T2 (6)
o Companent Mame Heatsink TO3 (2)
Azzociated Part Quantiby Tl (1)
T2 (1)
......... HEATSINK-5F (1)
........ - Tewt" "
[}~ Ligt of Components Nut 2.4mm (4)
--------- Cormponent M ame Tl (2)
--------- Azzociated Part Quantity T2 (2)
= List of Azzociated Parts Plate (1)
: Agzociated Part Quantity Washer 6mm (4)
Part Mame TL (2)
.......... T2 (2 )
......... PL1 (0)
Tl (11)

1 x Heatsink TO3
2 x Nut 2.4mm
2 X Washer o6mm
T2 (11)
6 x Bolt 2.4mm
1 x Heatsink TO3
2 x Nut 2.4mm
2 x Washer omm
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Der Associated Part Befehl Quantity wurde in Associated Part Quantity umbenamt, so dass er besser
verstanden wird, wenn er auf ein Komponente angewendet wird.

Component Commandsz:

Ligt of etz ~
Lizt of Ungated Pins

List of Wariants

Lizt of Wiaz
Ligt of ‘wires
tzeociated Part Quantity

Bottorm Placement Extents
Battom Placement And Pads Extents Add >
Bottarn Height =

Is Locked Befehl fir Komponenten
Sie kdnnen nun den Is Locked Befehl auf Komponenten anwenden. Bisher war er nur flr Error Marker

verwendbar.

=l List of Camponents
i IF "Iz Locked"
Campaonent Mame

16
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Laden und Speichern der Technology
Der Save Technology Dialog erlaubt nun das Speichern vollstandiger und partieller Technology Dateien.

Flr partielle Technology Dateien kann der Elementbaum verwendet werden, um auszuwahlen welche
Elemente gespeichert werden sollen. Somit kann man z.B. Technologien mit nur einer Handvoll
Padstacks speichern, die dann beim Nachladen auch nur diese Padstacks hinzufiigen oder dndern,
andere Elemente aber unangetastet lassen.

Sie kénnen auswahlen, in welchen Technologieordner Sie diese Daten speichern wollen, um dadurch
die unterschiedlichen Technologien getrennt zu halten.

K| Save Technology = @

() Create Complete Technology File

@ Create Partial Technalogy File
Save Thesze Technology Elements:

Technology
e.

| »

LCheck All
Design Level Spacings Uncheck Al

tyles
Hatch Styles
Line Styles
Pad Siyles
Text Styles
Track Styles

m

Layer Spans
Layer Classes
I aterials

Met Claszes

Met Mames

Fules - DFM/DFT
Copper Pour Rules
Met Styles
Teardrop Rules
Testpaint Fules
Thermal Rules
Rules - High Speed
Serpentine Rulss
Track Length Rules i

=

Technology Folder.

[ Save J[ BRepart... ][ Cancel

fecnotfron ;

Das beste Bauteil ist Erfahrung



PULSONIX
N

Load Technology kann komplette oder partielle Technologien laden. Wenn eine partielle Technology
geladen wird, werden nur die Elemente angezeigt, die in dieser Technology vorhanden sind. Der neue
Elementbaum offnet sich nun bis zur Ebene der einzelnen Elemente, dadurch kbnnen Sie z.B. nur einen
ganz bestimmten Padstack laden.

Add if not already in the Design: Wenn Eintrage aus der zu ladenden Technology noch nicht in der aktiven
Technology enthalten sind, werden Sie nachgeladen. Ist der Schalter nicht gesetzt werden nur schon
vorhandenen Eintrage Uberschrieben, aber nichts wird erganzt.

Replace all rules in design with selected rules: Gilt nur fiir Regeln, die selektiert sind.

Schalter an: Alle Regeln deren Typ selektiert ist werden geldscht und die neuen Regeln werden
eingelesen.

Schalter aus: Existierende Regeln werden angepasst. Zusatzliche Regeln werden aufgrund der Add if
not already in the Design Einstellung behandelt.

[E7 Load Technology = I@

Technalagy File:

ite)|MP

4 Layer [white]MET

4 Layer

E Layer

8 Layer

10 Layer

Double Sided (fine linel i

|.m

Apply These Technalagy Elements:
|§_| Technology

[ Cheskal |
E Spacing Rules
: Design Level Spacings Uncheck Al

= ] Stvles

[#-[] Hatch Styles
- [#] Line Styles

- [#] Pad Styles

- [#] Text Styles

- [#] Track Styles
Layers

- [] Layers

- [] Layer Spans
- [] Layer Claszes m
-[] Materialz

Fiules - DFMADFT

- [#] Copper Pour Rules
- [#] Met Styles

- [#] Teardrop Rules

- [] Testpoint Rules
[#-[] Themmal Rules

(=[] Rules - High Spesd
Serpenting Rules

e T

»

1
al
m-m-F -
i
m

{1
e

B ]

Add if not already in design BReplace all rules in design with selected rules

[ Load ][ BRepot... ][ Cancel ]

Hinweis: Regeln missen gegebenenfalls neu sortiert werden.

Nachricht Giber Speichern der Technology
Die Nachricht beim Speichern von Footprints, Symbols und Parts, das Pulsonix die gednderte Technology
speichern will, kann nun ausgeschaltet werden. Wenn sie ausgeschaltet ist, wird keine Technology
gespeichert.

Wenn Sie diese Nachricht wieder einstellen wollen, 6ffnen Sie Tools > Options > Warnings und setzen
Sie das Hackchen fiir Ask to Save Technology on Library Item Edit wieder.
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Weitere Anderungen an Technology Dialogen

Sortieren der Pad Styles
Im Technology Dialog kdnnen die Pad Styles sortiert werden, indem man auf die Spaltenkodpfe klickt.

Das Beispiel zeigt die Sortierung nach Shape:

B Technology [] - Styles - Pad

23 Spacing Rules A~ =
. Name Layer Shape Width Length
Design Level | Pad (0.5mm) Octagen 0.48260
Met Class Level Fadstyle21 Oval 153400 3540
Match Pair Level B1 Rectangle 0.76200 3.045
Check Spacing Values Y | Rect (0.2mm x 1.5mm) Rectangle 0.24554 1.500
23 Styles % | Rect (0.2mm x 1.5mm)1 Rectangle 019930 1.500

Das zweite Beispiel zeigt die Sortierung nach Name:

B Technelogy [] - Styles - Pad

=3 Spacing Rules " -
. Name T | Layer Shape Width Length
Design Level .
Mounting Hole by Round 3.81000
Met Class Level | Pad (0.5mm) Octagon 0.48260 2540
Match Pair Level Y | PadStyled """ Round 1 53400 3,048
Check Spacing Values v | PadStyle2 Round 152404 1.500
23 Styles " | PadStyle3 Sguare 1.52400 1.500

Neue Regeln hinzugefiigt
Wenn der Copy Button in irgendeinem der Technology Dialoge benutzt wird, wird der neue Eintrag nun
an der Stelle eingefligt, die gerade aktiv ist. Dadurch lasst sich die Regel gleich an der gewiinschten Stelle
einfugen und muss nicht erst durch mehrmaliges Up/Down an die richtige Stelle verschoben werden.
Die neue Regel hat nun den Namen der Ursprungsregel mit dem Zusatz —Copy.
Copy kopiert den gesamten Eintrag (Bei Pad Styles inkl. der Ausnahmen)

Wird der Befehl New verwendet, erscheint der neue Eintrag am Ende der Liste und startet mit dem
Namen des aktiven Eintrags (Ohne eine Ergdnzung).

Apply To Selected Nets
Im Technology Net Names Dialog, kann durch Rechtsklick auf die Spalten fir Check Same Net, Use Own
Colour, Colour und Display Connections die Option Apply to selected cells und Apply to all with same Net
Class verwendet werden. Bisher ging das nur bei Net Class und der Guard Space.

Het Guard Check Use Own Display
Class

Name Colour

Space Same Net Colour Connection

Apply to entire Column

Y | ADD1 Signal 0.00000 Apply to selected cells

¥ _[ADD2 ng”a' 0.00000 ] Apply to all with same Met Class

¥ | ADD3 Signal o.ooooo |

v | Annd Sianal |0 AAANN [ i 1 1 bt Names

Selektion mehrerer Zeilen
Bei Differential Pairs, Signal Paths und Sub Nets, sowie im Net Names Dialog, kdnnen mit Shift- und Strg-
Selektion, oder durch Aufziehen einer Selektion mit der Maus, mehrere Zeilen gleichzeitig ausgewahlt
werden. Bei mehreren selektierten Zeilen werden im Edit Bereich am unteren Ende des Dialogs, die
Details des obersten selektierten Elements angezeigt. Mit Rechtsklick steht nun der Befehl Apply to
selected cells zur Verfligung, sofern diese Aktion an dieser Stelle erlaubt ist.

L Use Own Display Edge
Name Chain Link Name Colour Colour Connection| Coupled

Apply to entire Column

Apply to selected cells

TPR /A0 PR T
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Import der origindren Eagle Bibliotheken durch Ablegen auf dem Library Manager
Die nativen Eagle Bibliotheksdaten (.Ibr) kénnen nun direkt auf den Pulsonix Library Manager gezogen
werden, um damit in Pulsonix importiert zu werden.

Wird diese Funktion verwendet erscheint der folgende Dialog, in dem Sie die Zielbibliotheken auswahlen
konnen:

Save Items from Dropped Designs

Parts
PCE Footprints
Scm Symbols

agilent-technologies w

agilent-technologies

agilent-technologies w

Parts: 4

DIL40
HCTL-1100-40
HCTL-1100-44
PLCC44

PCBE Footprints: 2

DIL4D
PLCC44

Scm Symbols: 2

HCTL-1100-40
HCTL-1100-44

Anderungen am Design Settings Dialog
Der Design Settings Dialog ist nun in der GrofRe veranderbar.

Die Position und GréRe werden beim SchlieRen und Offnen gemerkt.
Insgesamt wurde der Dialog in der Hohe reduziert, um auf einigen PCs besser zu passen.

Eine neue Menu Option, Settings / Defaults, kategorisiert bestehende Optionen - dieser Stil erlaubt es
Elemente der Settings Seite einzuklappen.

Drag-and-drop von Attribute Text
Ziehen Sie eine oder mehrere Textdateien, oder einen Textblock aus einer anderen Anwendung wie
Notepad per Drag-and-drop in Pulsonix, um Attribute zu Komponenten oder Parts hizuzufiigen. Diese
Funktion ist fir das Attribut Register im Komponenten Properties Dialog und der Attribut Seite im Part
Editor verflgbar.

Diese Funktion ist ‘festverdrahtet’ und erwartet die Attribute in der Form name=value. Jede Textzeile,
die nicht diesem Format entspricht wird ignoriert. Ist der Attributname schon verwendet, wird der Wert
ohne Meldung oder Warnung ersetzt.

Verwenden von Drag & Drop

Wahlen Sie die Datei im Windows Explorer aus und ziehen Sie sie auf die Component Attribute Properties
oder Part Editor Parts Attributes Seiten.

Alternativ kann der Text in einer Textdatei ausgewahlt und aus der Textdatei in die Attributseite gezogen
werden.

B Co\Reference Files\ Attributes.bit - Motepad B Properties: Component - Comp Attributes
File Edit View Settings I

O G E|9 o % 233 84

Component Mets on Pins  Comp Aftributes  Vault

PartNo=123456
PINTmax=20 mA x 3.5 v= 70 mw

HFR=5|'M [ <Hyperiink>=www pulsonix.com
value=99 [J<Part Famity>=Generic/CAP
Tol=10% []<Spice Device»=C
wWatts=33 [CCategory=Resistor/Special
MTBF=23,000

Supplier=RsC

[ Value=10K

[J<Component Height>=2.2mm
[JMFR=STM

[Tel=2%

Ln1:8 Col1 Sel 108 108 Bytes

ANSI

ClWatts=5w

[CIMTEF=23.000hrs
[1Supplier=RSC
[]Supp_PartNo=123456
[CJPINTmax=20mA = 3.5V=70 mW

Hinweis: Copy/Paste funktioniert bei dieser Funktion nicht, der Text muss zuerst selektiert und dann in
den entsprechenden Pulsonix Dialog gezogen werden.

fecnotfron

Das beste Bauteil ist Erfahrung

20



PULSONIX
N

AuRerdem konnen manche System Attribute, wie <Part Family> oder <Part Description> nicht
hinzugefligt oder geandert werden.

Anderungen am PCB Layers Bar
Der PCB Layers Bar wurden neue Funktionen hinzugefligt:

Moglichkeit die active Electrical und Documentation Lage festzulegen
Moglichkeit Power-Plane Lagen anzuzeigen und zu verbergen
Anzeige der Power-Plane Lagen

‘Details’ Bereich fur Kategorien im Footprint Layers Bar

Layers ®
.W

][ Siksereen Top 'y
[ W Solder Mask Top
[ Paste Mazk Tap

[ PinMames

CI Top

| IS plit Fower Flane
1| 23 Mommal Plane Yee

I 23 Mulki Spiit Plane

[® 22 Split Ground Plane

] W Bottom

[[] W Sikscreen Bottom

[0 Solder Mask Bottom

[ Paste Mask Bottom

["] M Documentation hd

Hida #r Clomn, Dl

Definieren der aktuellen Elec und Doc Lagen
Die Default Elec und Documentation Lagen erhalten nun eine Markierung in Form eines schwarzen
Quadrates um die Farbquadrate herum. Durch einen Linksklick auf ein Quadrat wird dieses zur neuen
Default-Lage. Wenn es fir einen Lagentyp keine Default-Lage gibt (z.B. weil alle Lagen eigene Defaults
haben) wird kein Quadrat angezeigt.

¢ I Silkscreen Top

] W Scider Mask Top
[0 Paste Mask Top
Pin Mames

[l
> O Tor

Wenn eine neue Leiterbahn begonnen wird oder ein neues Doc Shape, wird dafur die Default-Lage
verwendet.

Auf dem Kontext MenU (rechte Maustaste) kann die Default-Lage ebenfalls eingestellt werden.:

Al Layers UTT
This Side On
This Side Off
32 switch Displayed Side

$ Set As Default Track/Copper Layer

Show Item Layers

Sat Tnnnla | avare

Zeigen und verstecken der Powerplane Lagen

Powerplane Lagen werden durch ein kleines, weiles Warmefallen-lcon L_jum) 1 0P
. W > Split Power Plane
neben dem Farbquadrat angezeigt. 1B # Mermal Pl Ver

Wird die Powerplane im Design angezeigt, dann ist das Icon negative dargestellt. Ein Linksklick auf das
Icon schaltet die Ansicht der Powerplane ein und aus. [ W BB Split Power Plane
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Die Funktionen zum Anzeigen, Regenerieren und Verstecken der Powerplanes finden sich auRerdem
auch im Kontext-Menda.

0 Piniames
I Top
1 S
. i No Floating
N
WM Docking
()
E. E’ttsp Auto Hide
ortan
[]m Sikse  Hide
Sold
E stt: All Layers On
[1H Dacu All Layers Off

Hide << This Side On
This Side Off
32 sSwitch Displayed Side
Set As Default Track/Copper Layer
C> [Fen e ]

Show Item Layers

Layers Bar im Footprint Editor
Der Footprint Editor hat nun Check-Boxen zum schnellen Umschalten des Display und Pick Status.

Die Pin Names Check-Box wurde zu Pin Name in Pads umbenamt, um eine Verwechslung mit den Pin
Name Attributen zu vermeiden.

Hide << Show
Areas

9]
oF:

Constructs:
Copper.
Pads:
Routing:

KIEEE
KIEEE

Ky

—  PinMName in Pads:
Locked Items:

- 0.6+ Abs||[440.2+|524.1- ||mm

&y

Toggle All Hollow Befehl
Es gibt einen neuen Befehl fir die Hot-Keys -Toggle All Hollow. Dieser wechselt zwischen den Standard-
und Hohl-Darstellungsmodi flr hohl dargestellten Objekte.

WI/B Ex | SNE;

Dieser Befehl ist eine Ergdnzung zu den bestehenden Befehlen fiir einzelne hohl darstellbare Objekte
(Shapes, Tracks und Pads). Diese Funktion arbeitet mit der True Width on/off Einstellung der Colours
zusammen.

Netzname in der Netzfarbe (Schaltplan)
Wenn im Schaltplan ein Netz eine eigene Farbe hat, werden nun auch alle Netznamen dieses Netzes in

.k
HF
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Neue Fast Synchronise Option
Es gibt eine neue Funktion fur das Synchronisieren: Fast Synchronise. Diese arbeitet genau wie der
bekannte Synchronize Befehl, verwendet aber mit voreingestellten Schalterstellungen. Damit ist es
moglich Synchronize als One-Click Funktion zu verwenden, ohne weitere Abfragen und Aktionen.

Wichtiger Hinweis: Das bedeutet aber auch, dass Sie keine Hinweise, Warnungen oder Fehlermeldungen
beim Synchronize erhalten.

Fast Synchronisation kann auf einen Hot-Key gelegt werden, es steht nicht im Men zur Verfigung.

Anderungen am Options Dialog
Im neuen Synchronisation Dialog gibt es neue Optionen, die es erlauben die Default Einstellungen fir
die Mehrzahl der Falle vorzuwdhlen

Die Fast Synchronise Funktion hat auRerdem eine Option, um das Design vor dem Synchronize zu
Speichern.

B " Options - Synchronisation

Design Backups Fast Synchronisation

Display

[ 5ave Designs before check

Edit Shape [ Prompt for ather Design
Edit Track Bock Anmotati

File Extensions ac notation

Find ] Prompt ta Apply

General
In-Place Mames
Interaction

[] Show Report
[ 5ave after Changes

Macros Design Changes
Maove
Multi-Screen [ Prompt ta Apply
Online DRC [ Show Report
Rescolve Met Names [ save after Changes
Select
>
Tooltips Back Annotation:
Track Length Limits Do you want pin swaps to alter schematic connections?
Warnings

(®) Never (Always swap pin names)

O Always
Only f Pin Swap Groupis: () Pastive  (C) Negative

Optionen fiir Anderungen des Area Track Style
Es gibt Optionen im Options > Edit Track Dialog, um zu entscheiden wie Area Based Styles angewendet
werden. Sie bestimmen, was an den Randern einer Area passiert, wenn eine Leiterbahn dort eine Track
Style Anderung durchfiihren soll. Diese Aktionen werden angewendet, wenn der DRC eingeschaltet ist.

Sie konnen aus drei Aktionen auswahlen:

Stop At Border Until Clicked: In diesem Modus stoppt die Leiterbahn an der Area-Grenze und pausiert
dort. Die Leiterbahnbreite dndert sich, sobald die Maus geklickt wird

Automatically Change Style At Border: Wird die Leiterbahn Uber die Area-Grenze hinweggezogen, wird
automatisch ein Eckpunkt gesetzt und die Breite geandert.

Change Style At First Corner: Sie kbnnen Uber die Area-Grenze fahren, ohne dass sich der Leiterbahnstil
andert. Erst wenn Sie klicken wird an der Cursorposition die Leiterbahnbreite angepasst.

Anderung des Options Dialog

GroRe des Options Dialog ist veranderbar
Der Options Dialog kann nun angepasst (vergroRert/verkleinert) werden.
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Display Seite neu organisiert

Die Sektionen auf der Display Options Seite wurden neu organisiert, um die Gesamthohe des Dialogs zu

verringern.

Anderungen der General und Interactions Seiten
Die Mouse, Zoom und Pan Sektionen wurden von der General Seite auf die Interaction Seite verschoben.

B Options - Interaction

Design Backups
Display

Edit Shape

Edit Track

File Extensions
Find

General
In-Place Names

Macros

Maove

Multi-Screen
Online DRC
Resclve Met Mames
Select
Synchrenisation
Tooltips

Track Length Limits
Warnings

Mouse:

Drag Sensitivity:

Short I Long Beset
Zoom:
Zoom Senstivity: [ Reversed Mouse Zoom
Low I High Reset

Zoom at Cursor also re-centres window

Pan:

Pan Sensitivity: Reversed Mouse Pan
Low | High | Reset

Copy

[ Copy Single Cutout As Shape

Delete

Neue Kategorien eingefligt — Select und Tooltips

Es gibt neue Optionskategorien fir Select und Tooltips.

Beide Sektionen wurden von der Interaction Seite entfernt und in ihre eigenen Seiten verschoben.

Neue Select Optionen

In den Options und Select Dialogen gibt es eine neue Option - Select Whole Components.

B Options - Select

Design Backups

Display

Edit Shape

Edit Track

File Extensions

Find

General

In-Place Names

Interaction

Macros

Maove

Multi-Screen

Online DRC

Resclve Met Mames
¥

Synchrenisation

Tooltips

Track Length Limits

Warnings

Select
Select Tight Groups
[ Minimum Pick Tolerance
Enable Nudge
[]Do Mot Pick Locked tems

Select Whole Components
Select Component Attributes

Drag
Drag Along Shape Selects Path Between 2 Points
[ Control Drag Does Duplicate
[ Drag Unconnected Pad Starts Mew Track
[ Drag From Pad Uses Sketch Mode

Flotate
Botation Step: (451

Power & Ground Pins

Auto Connect: @

Undo
[ Undo Pan/Zaoom

Cross Probe
[ Bring Probed Des

Probe Ary Desigr
[J Open Schematic

Cursor Text
(Offset from Cursor:

Auto Footprints

[ Automaticalty App

Frame Select
[ Select ff Comg
[] At Drag Does
[ Select Emar M

Double Click
[ Suppress Prog
Double Click ¢
[ Double Click ¢

Bei eingeschalter Option wird beim Auswahlen eines beliebigen grafischen Komponententeils (z.B. Pin)
die gesamte Komponente selektiert. Bei ausgeschalter Option wird nur das angewahlte Element
selektiert. Shift-Select verwendet temporar die jeweilige Gegenfunktion.

Mit eingeschaltetem Select Whole Component, wird die vorherige Funktion um die Component Attributs
erweitert, also anklicken eines Component Attributs (z.B. <Comp Name>) zum Selektieren der gesamten
Komponente.
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Back Annotation Anderungen fiir High Speed Design Option
In V9.0 ist es nicht moglich die Namen von Differential Pairs und Signal Paths zu andern, wenn das Design
im Safe Mode ist. In V9.1 ist dies nun moglich, jede dieser Anderungen wird auch back-annotated.

Nur-erthogonales Bewegen (Snap Move to Orthogonal Only)
Wird beim Bewegen (Move) von Elementen die Shift-Taste gehalten, werden die Bewegungen auf
orthogonale Richtungen (horizontal und vertikal) beschrankt.

{
@Eﬁ
v

Templates

‘Used’ Nets innerhalb von Templates
Wenn Sie Add To Net, Change Net oder die Properties eines Template einstellen, kdnnen Sie nun wahlen
ob alle verfligharen Netze oder nur die tatsachlich im Design verwendeten angeboten werden.
Change Met e

All Mets within Shape
Netﬂame:|E1 v|

Only List Mets Within The Shape

Met Class: | i |

Wenn bei einem Template die Change Net Option aufgerufen wurde, kann die Only List Nets Within The
Shape Check-Box verwendet werden.

Im Properties Dialog eines Template konnen die Netznamen durch die Only List Nets Within The Shape
Check-Box gefiltert werden.

Properties: Template - Template O x

Segment Shape Line Style Template  Template Attributes

Net Name

<None> w

[ Only List Nets Within The Shape
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Template Pour Reihenfolge

Pour Order in den Properties
Als Standard werden Templates nun in der Reihenfolge Ihrer GréRe geflutet (Die kleinsten zuerst, dann
die jeweils groReren. Cutouts werden nicht berlcksichtigt). Die Reihenfolge wird zur Zeit des Flutens
bestimmt. Dieses Verhalten kann gedndert werden, indem Templates durch die Fixed Order in den
Template Properties markiert werden.

Properties: Template - Template O X

Segment Shape Line Style Template Template Attributes

Net Name

| <MNonez w
[ Only List Nets Within The Shape

Act Poured

Pour Order On Layer: Top
Foced Order

Einstellen und verwenden von Pour Order
Die Reihenfolge der Templates kann im Set Pour Order Dialog geprift und angepasst werden. Utilities >

Set Pour Order.
B Set Pour Order *
Order Fixed Layer Net Position Area | oK |
1 Top PVVRX (19419.1-20030.9+) | 6250.0
2 1 Top GND (18569.1-,20555.9+) | 361250.0 Cancel
3 2 Top GHD (18469.1- 20655 9+) 18962500
4 3 Top (18069.1-20280.8+)  350000.0 )
g 4 Top GHDA (19619.1-20555.9+)  332500.0 EAFixed Order
1 Bottom P Rx (20019.1-,18955.9+) © 20625.0 Up
z Bottom GND (18064.1- 20405 8+)  235000.0
3 Bottom GHD (18819.1-20355.8+)  270000.0 Down
Fix all
Unfix all

Option zum Verbergen von gefluteten Templates
Eine neue Option innerhalb des Dialogs Options > Interaction ermdglicht das automatische Verbergen
(unsichtbar schalten) von Templates, sobald sie geflutet sind. Ein Template wird nicht mehr angezeigt
wenn es geflutetes Kupfer enthalt, wird aber wieder sichtbar wenn das Kupfer entfernt wurde. Die

In-Place Mames Low I High Reset
>
Macros Zoom at Cursor also re-centres window
Move
Pan:

Multi-5
ulti-Screen Reversed Mouse Pan

Online DRC Pan Sensitivity:

Resolve Met Mames Low I High Rot
Select

Synchronisation Copy

Tooltips )

Track Length Limits Copy Single Cutout As Shape

Warnings Delete

[ Unextended Delete - Deletes Segments
Optimise After Delete
[ Optimise Only Signal Nets
Route Selected Nets
[ Display Strateqy Dialog
Templates
When Adding Templates

Act Poured [ Pour On Add

I Hide Template When Poured I

Auswahl Hide Template When Poured aktiviert diese Option.
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Highlight Isolated Copper Option
Im Options > Interaction Dialog ist nun eine Option Highlight Isolated Copper, die es erlaubt isoliertes
Kupfer zu highlighten.

Houte Selected Nets
[] Display Strateqy Dialog
Templates
When Adding Templates
Act Poured [ Pour On Add

[ Hide Template When Poured
I Highlight lsolated Copper I

Options > Move Cursor To Placement Origin
Es gibt eine neue Option Move Cursor To Placement Origin auf der Options > Move Seite. Ist diese
eingeschaltet wahrend Sie eine Auswahl verschieben, springt der Cursor sofort auf den originalen
Selektionsursprung.

B Options - Move

Design Backups Auto Weld Compaone

Display

Edit Shape [ Auto Weld On Drop Push I

Edit Track [ Allow Weld To Split Tracks

File Extensions [ Show Weld Spots Fush D

Find

General

In-Place Names [[15nap To Construction Lines

Interaction Within Set Distance: |0.00000

Macros Within Grid Steps: 2 L] Show
¥

Multi-5Screen Show £

Online DRC Optimise: |Corrtinu0us ~ |

Resolve Met Names

Select [ Full Optimisation On Drop

Synchronisation [[] Show Placement Origin [JAuto F

Tooltips

Track Length Limits I Move Cursor To Placement Origin I JAuto £

Warnings Rotate/Mimor About Centre [ 5how

[ Show Invisible Attached Tracks/Connections

Das passiert nur, wenn das gegriffene Objekt in der Auswahl einen Ursprung hat (z.B. ein Text) oder ein
Symbol verwendet (z.B. Component, Signal Reference, Doc Symbol, Block Instance, usw.) oder wenn ein
temporarer Selektionsursprung speziell fir diese Verschiebung erstellt wurde.
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Options - Display
Unter Options > Display findet sich nun eine neue Option Only Draw Connections Ending In View. Diese
Option bereinigt den Monitor, indem sie Connections, die den Schirm nur kreuzen, aber keine
Endpunkte darauf haben, nicht angezeigt werden.

B Options - Display

Design Backups Fast Redraw
5 Display )
Edit Shape (1 Schematic
Edit Track PCB
File Extensions Draw in Layer Order
Find Draw Curmrent Layer On Top
General Dim Other Layers
In-Place Names [ All Dim in One Colour
Interaction
Macros
Move
Multi-Screen PCE Drawing
Online DRC Draw Drill Holes:
Rescolve Met Mames
Select Merge Colours
S}rncl"?ronisation [“] Step Orthogonal PCE Connections
Iroaocl:i:ngth Limits I /] Onty Draw Connections Ending In View I
Warnings [ Highlight Tracks Using Stripe

Anderung des Ursprungs bei der Selektion
Place Option Origin umbenamt
Die Place Option Origin auf dem Kontext-Men( wurde in Place Selection Origin umbenamt.

Optionen flr den Select Mode
Es gibt neue Optionen im Kontext Men(, wenn Sie im Select Mode sind

Cancel Place Selection Origin
Type Coordinate... =

Set Symbol Origin At Pad 1
Set Symbol Origin At Centre Of Pads

Snap To Item

Snap To Arc Centre

Das erlaubt es einen Ursprung zu platzieren , der an irgendein Objekt fangt und dann als Dreh- und
Angelpunkt fir Bewegen, Drehen und Spiegeln verwendet wird.

Wahrend der Ursprung platziert wird, kann das Kontext Men( verwendet werden, um den Symbol Origin
auf Pinl oder das Zentrum der Pads zu platzieren.

Dieser Ursprung ist tempordr, er besteht solange Sie den Strg-Taste verwenden, um Objekte zu einer
Auswahl hinzuzufligen oder daraus zu ldschen, aber er wird entfernt, sobald alles abgewéhlt ist oder
eine neue Auswahl durchgefthrt wird.

Der Selection Origin wird beim Speichern in die Zwischenablage und Einfligen der Daten gemerkt.
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Find XY

Die Find XY Option ist nun auf dem Shortcut Men verfigbar, wenn im Design nichts selektiert ist.
Keposmion Lesign...

Ordered Template Pour

Fetch Component...

Find XY...

Insert Attribute... Shift+A
Design Properties...

@ B aEEa 9T

Place Coordinate Crigin

MNlrn Dakbnen Oirinin

Dadurch kann der Cursor praziser im Design positioniert werden.

Find Bar Anderungen

Neue Find Bar Optionen

Es gibt neue Optionen Brighten Found Item und Highlight Found Item auf dem Kontext Mend in der Find
Leiste und im Options Dialog auf der Find Seite (Actions On Found Item). Bisher konnte man gefundene
Objekte sehen, weil sie selektiert oder ge-highlighted waren. Nun kdnnen Sie wahlen wie sie angezeigt
werden, indem Sie die Moglichkeiten Select, Highlight, Brighten und Flash kombinieren.

Find

4
L
X

=]

xS R (S
Compaonent v '_3
-]
C1 5
=
c2 Floating
3 _
4 Docking
E2|[v] auto Hide
C7 Hide
ca —
E? Select Found Item
EPL Highlight Found Trern
C13| « | Brighten Found Item
E}il Flash Found Item
E1§ Centre View on Found Item
C1
E13 Add Found Item to Favourites
C1

Brighten Found ltem: Ausgrauen aller anderen Objekte. Das Design bleibt grau, bis Sie klicken oder im
Select Mode Objekte verschieben, oder den Modus mit einer anderen Funktion verlassen. Solange Sie
in dieser Option sind kénnen Sie zoomen und schieben.

Highlight Found Item: Das gefundene Objekt wird in der Highlight-Farbe dargestellt.

Neue Find Bar Kategorien
Neue Associated Part Kategorie. Dieser Befehl findet Komponenten die ein Associated Part besitzen.

Neue Net Class Kategorie. Dieser Befehl findet Netze die eine Netzklasse haben.
I |
Hide Filter << Apply

Filter N ames

|x V|

Attribute:

[2vvailabily [~]
Is: [+alid [~]
i by

Der View Selection Befehl ist nun im Kontext MenU. Er zoomt auf alle selektierten Objekte.

Im Attribute Filter sind Felder fir Valid und Not Valid zur Auswahl, ob ein Attribute zu seiner Gultigkeits-
Einstellung in der Technology passt.
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DRC Errors Bar
Der DRC Errors Bar verwendet nun alle Find Parameter (select, highlight, brighten & flash) wenn auf einen
Fehler doppelgeklickt wird.

DRC Errors QX

=- DRC errors: 1644

[+- Beard te Component Error (B-Crm)

+- Board to Pad Error (B-P)

+- Compenent to Component Error (Cm-
r- Pad to Pad Error (P-P)

+- Pad to Track Error (P-T)

= Track to Track Error (T-T)

E| Layer: Tep

ulg uauodwon [

[E
[E
[E
[E

p:3

T Floating
- Trag
.. Trag Docking

... Trad Auto Hide

... Trag Hide

... Trad

- Trad Find Errar

... Trag Delete Error
- Trag Lock Error

... Trag
. Trad 17t Clear All Errors

- Trad| 3¢ Flash All Errors
- Trag

Design Rule Check...
DRC Errors Report
. Trad Toggle Sort Order

Die Kontext Menu Funktion Flash Errors wurde zu Flash All Errors umbenamt.

... Trag
... Trag

Insert Connection — Type Pin Name Verbesserung (PCB)
Wenn im PCB die Insert Connection Option verwendet und der Shortcut Menu Befehl Type Pin Name to
add connections by Component/Pin Number (oder Hotkey ,+‘)verwendet wird, stehen mehrere
Verbesserungen zur Verfigung:

Wenn Sie einen Pin Name angeben, der auRerhalb des Monitors ist, verschiebt sich der Bildschirm
Ausschnitt, um den Pin anzuzeigen.

-

Type Pin Mame To End Connection On @

RZ1 QK
Cancel

Apply

Finizh

e  Der Type Pin Name Dialog Titel sagt, ob Start Node oder End Node benétigt wird.

e  Es gibt einen neuen Apply Schalter (Alternativ Hotkey <Leertaste>). Er fligt eine Connection an
einen Pin, lasst den Dialog aber offen, um den nachsten Pin im Netz anzugeben.

e Neuer Finish Schalter(Alternativ Hotkey ,=‘). Er lasst die Verbindung auf einem Pin enden, halt aber
den Dialog offen, um eine neue Verbindung zu beginnen.

e  Die Statuszeile zeigt nun welche Aktion Pulsonix als nachstes erwartet.
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Anderungen des Apply Vias Befehl (PCB)

Die Apply Vias Optionen (im Utilities Menl) wurde geandert, damit Vias auch auf nicht-elektrische
Formen angewendet werden kénnen

000000000 0O0

00000000 O
o
0000000 O0ODODOOO0OR®Y

00000000000 O0O00O0

0000

Apply Vias in Footprints

Wie schon im PCB Editor konnen Sie Apply Vias nun auch auf Formen in Footprints anwenden.

Verbesserungen der Add Polygon Option

Einige kleine Verbesserungen wurden fir das Hinzufigen von Shape Polygons in ein Design
durchgefihrt:

e Wenn Sie eine Startposition eingeben verschiebt sich die Ansicht, wenn sich der Startpunkt
auBerhalb des Bildschirms befindet.

Wenn Sie eine Position fur eine Ecke oder einen Offset eingeben, der sich aulerhalb des
Bildschirms befindet, wird die Ansicht angepasst, um die gesamte Form anzuzeigen.

e Ein Shape Ursprung wird an der Start Position gezeichnet.

®—|

s

e Der Type Coordinate und Type Offset Dialog wurde beim Einfligen von Shapes gedndert:
o Der Fenstertitel zeigt, ob die Start oder Next Corner Position bendtigt wird.

Type Coordinate for Next Corner Position X
5 [113700.000 | [Tok ]
A Cancel

Apply

Finizh

o Ein neuer Apply Schalter (Alternativ Hotkey <Leertaste>). Er fligt eine Ecke ein, ldsst den
Dialog aber offen fir die nachste Ecke.

o Ein neuer Finish Schalter (Alternativ Hotkey =).. Er figt eine Ecke ein und beendet die Form,
|dsst den Dialog aber offen fir die ndchste Form.

o Die Statuszeile zeigt welche Aktion Pulsonix als nachstes erwartet.
B e ) (B l

|T1fpe start position of polygon. Then press "Apply" or use the "Space” key to type positions for the polygon corners.
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Werte als Ausdriicke eingeben

Beim Eingeben von Werten, wie in Type Offset oder anderen Dimensionen, kénnen Sie nun einfache
Ausdricke mit +-* / und Klammern verwenden. Zum Beispiel (11/2)+(4.6*5.1)

Zum Beispiel: Die Eingabe von 10/3 ergibt 3.3333

Type Offset *
3 [10:3 | [Tox ]

Remember previous value

Der errechnete Wert wird gespeichert:

Type Offset *
0 [3.33333 | [ ok
Net Type Attribut

Sie konnen ein neues Attribut <Net Type> auf einer Regel verwenden, um die Regel auf alle Netze dieses
Typs anzuwenden.

Atribute:

Total Track Length:

<MNet Type: |v
|

Match: |Signal

|
V][ Min: [5.5 | max: (56 |

For Mets And Sub Mets Apply Rule To:

(® Total Track Length #

{7 Maimum Pin To Pin Track Length
Mazx Num of Vias: I:I

<Net Type> wird auf einem Netz angewendet, um seinen Typ zu beschreiben. Drei Typen sind verfligbar,
Power, Ground und Signal.

Andern des Value durch Doppelklick

Bei der Auswahl eines anderbaren Attributs gibt es einen vereinfachten Dialog im Kontext Menu.

Verwenden Sie Edit Value, um diese Option anzuzeigen. Das erlaubt eine schnelle Anderung eines
Attributwerts.

R1
100K
2% Edit Attribute Value b4
M arme: |TD| || Ok I
Walue: |22 | = Cancel
Properties...

Substitute Attribute. ..
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StandardmaRig ist diese Option dem Doppelklick zugewiesen.

Move
Multi-5creen Drag Double Click
Online ERC ] Drag Alonig Shape Selects Path Between 2 Poirt [ Suppress Propefiies On Double Cick
Resolve Net Narmes rag Along Shape Selects ween 2 Points uppress Properies On Double Clic

P Control Drag Does Duplicate I Double Click on Attribute to Edit Value I
Synchronisation Drag Unconnected Pin Starts New Connection [[]Double Click On Pin Uses Sketch Mode
Tooltips [[] Drag From Pin Uses Sketch Mode
Warnings

Anderungen an der PDF Ausgabe

Beim Erzeugen von PDF Ausgaben aus dem CAM Plot Dialog zeigt das PDF nun die Part Description im
Pop-up Fenster, wenn der Cursor Uber einer Komponente steht.

+5V

RM-055-100K
R10

uz

4 2
e Mame=U2
THR .
5 Attributes: 4 Part Mame=MNE5535M
cvoLT
NESSEN [

Intelligent Gerber Import Option — Hinzufligen von reinen Bohrungen als Pads
Wenn das Kontrollkdstchen Add unmatched drill holes as pads selektiert ist, versucht die Import Option,
Bohrlocher (aus der Bohrdatei) mit Pads / Flashes in der Gerber-Datei abzugleichen. Auf diese Weise
kdnnen Daten importiert werden, die nur Locher, aber keinen Pad enthalten, z. B. Montageldcher.
Wenn der Bohrer nicht zu einem Pad passt, wird ein Pad fur das Bohrloch eingefiigt, auch wenn es nicht
mit einem Pad im Gerberfile Gbereinstimmt, ansonsten wird kein Pad hinzugefigt (und somit auch kein

Loch).
Intelligent Gerber lmport - Input Files X
Technology File
Mame: 4 Layer (White - Metric) w
Input Files
Gerber FoutingDemal[Top Silk Screen).gbr Silkzcreen Top
Gerber RoutingDemc1[Top Electrical).gbr Top
Gerber RoutingDemol[Bottam Electrical). gbr Bottom
Gerber RoutingDemol[Bottom Silk. 5creen).gbr Sillkzcreen Bottom
Dol RoutingDemol[Thraugh Hole).drl <Through Halex

Bill of b aterials RoutingDemo (Parts List C5W).cav

Add... Edit... Delete

[JConvert Pads to Vias

[] Add unmatched drill holes as pads ‘
oK Cancel
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Output Gerber X2 to Drill format

Als Teil der Gerber X2 Verbesserungen konnen Sie nun Bohrdaten in Gerber ausgeben, indem Sie eine
Lagenspanne und den Style = Drill wahlen (Anstelle des Style = Drill Drawing).

Verwenden des CAM Plot Dialog fur einen neuen Plot, mit dem Ausgabeformat Gerber:

CAM Plot Wizard - Mew Plot

Start .
= Choose a name for this plot and choose the type of
Il Process output
W Cutput Define the name which will be used to identify this plot in diglogs and reports.
) Mso choose the type of output.
M Size
Diesign Position = |Gerber><2 Dril |
W Finish Plot Group: | v |
Qutput To: |Gerber v |

Die Output Seite des Assistenten erlaubt Ihnen die Auswahl einer Layer Span als Prozess. Mit der
gesetzten Layer Span kann der Style jetzt auf Drill gestellt werden.

Size
Start -
= Choose what is output
M Process Define the appearance of the output.
M Quiput Choose the data to be output, then it's style and qualty.
M size Variant: <Master Design: |v |
Design Position Flot Urfitted: [
M- Finish | Process: |LaryerSpan <Through Hale> v|| Exclude ltems...
Has Excluded ftems
| Style: [ v||
Mimror: O
Dl Type: |Piated v
Hole Shape: |-'°'e" |V |

fecnotfron ;

Das beste Bauteil ist Erfahrung



PULSONIX
N

Anderungen am Scripting

Load configuration file
Eine neue Funktion die die spezifizierte Configuration Datei ladt. Wird Dual Screen verwendet, werden
die Konfiguration fur beide Instanzen geladen.

Rename items in library
Fahigkeit bestehende Bibliothekselemente (Parts, Footprints und Symbols) umzubenammen.

Run script in other instance
Dieser Befehl startet das genannte Skript in der anderen Instanz im Dual Screen Mode.

Set CAM/Plot output template
Diese Funktion erlaubt die direkte Einstellung der Vorlage des Ausgabedateinamens im CAM/Plot Dialog
> Settings.

Generate STEP output
Diese neue Funktion generiert eine STEP Ausgabe, ohne Einschaltung des STEP Dialogs oder anderer
Schnittstellen.

Get extents of Board outlines
Diese Funktion gibt ein Rechteck zuriick, das die gesamte Board Outline umfasst.

Generate ODB++ output
Diese Funktion erzeugt eine ODB++ Ausgabe, ohne Einschaltung des ODB++ Dialogs oder anderer
Schnittstellen.

Generate IPC2581 output
Diese Funktion erzeugt eine IPC2581 Ausgabe, ohne Einschaltung des IPC2581 Dialogs oder anderer
Schnittstellen.

Auto-generate plots
Diese Funktion startet CAM Plot ,auto generate plots’, ohne Einschaltung irgendeiner Schnittstellen.

New ‘InputBox’ command
Der neue ‘InputBox’ Befehl zeigt einen Dialog an, um eine Eingabe vom Anwender zu empfangen.

fecnofron *

Das beste Bauteil ist Erfahrung



:
m
o

36



PULSONIX
N

Neu in Version 10.0

Die folgenden Funktionen sind ab Version 10.0 verfigbar

Anderungen am Technology Dialog

Verbesserter Technology Dialog
Der Technologie-Dialog wurde um die Funktionen Colours, Units, Grids, Variants, Design Settings,
Naming, Advanced Router Parameters, (Basis-) Router Parameters, Autoplace Parameters, Auto Gate/Pin
Swap und Auto Mitre Parameters erweitert.

8" Technology [Technology.ptf] - Grids

[#- Spacing Rules |
[#- Styles

- Layers

- Mets

- Rules - DFM/DFT

[#- Rules - High Speed

[+ Outputs

=~ Maming

Attribute Names

Group Names

" Pad Style Naming

- Colours

=)- Grids

Current Interactive Grid
- Units

- Variants

(- Design Settings

=- Parameters

Zusatzlich zu den vorhandenen Designfacetten wie Farben, Einheiten usw. bietet Version 10 bei Bedarf
auch neue Funktionen fir die automatische Benennung von Stilen. Die Benennung wurde unter Naming
flr Hatch Styles, Line Styles, Pad Styles, Text Styles und Track Styles hinzugeflgt.

Dies bedeutet, dass alle Design-Technologie-Inhalte jetzt an einem Ort sind.

Hinweis. Eine kleine Ausnahme sind DRC- Acceptance Regeln, die nicht im Technologiedialog enthalten
sind.

Neue Style Naming Seiten im Technology Dialog

Style Naming Dialog
Sie kénnen festlegen, ob Pulsonix automatisch Namen fir Stile erstellt. Dies bedeutet, dass Sie zum
Beispiel beim Erstellen neuer Pad-Stile die automatische Namensgebung verwenden kénnen, um die
IPC-Namenskonvention zu verwenden.

Style Naming ist verfligbar fir Hatch, Lines, Pads, Text und Tracks.

Jede Seite funktioniert wie jede andere Rules-Seite innerhalb der Technologie, auller dass Sie
gewohnlich nur ein oder zwei Regeln fir jeden Benennungsstil haben.

Line Pattern Match Line Width Line Width Template String

Solid 7 [0.00 Line =pattern= <width=

Der linke Bereich des Dialogs wird verwendet, um spezifische Elemente zu definieren, dies variiert fir
jeden Objektstil.
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Die rechte Seite des Bearbeitungsbereichs definiert die Regel, die erstellt wird. Die Regel wird mithilfe
von Stichwortern definiert, die aus dem Felde der Drop Down Liste ausgewahlt wird.

Line Pattem: |CAn)'> V| . N -

Rule: |I_|ne awidth:><metric:>
.
[ Match Width Field Keyward
Less Than or Equal To: 0.00 width:> e
<width: Ins

Field:  [Line Width v
Pretext: | |

Schaltflachen in der Navigationsleiste unter Replace All: Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie dem
Regelbereich eine einzelne Regel hinzufligen, und eine vorhandene Regel ersetzen. Ein Schalter auf allen
Seiten (Basic Set), auRer Pad Style Naming, wird verwendet, um eine Grundregel zu erstellen. Diese kann
bei Bedarf flr Ihren eigenen Stil bearbeitet werden. Auf der Seite Pad Style Naming wird eine zusatzliche
Schaltflache (IPC-Set) verwendet, um eine komplexere Zeichenfolge entsprewchend der IPC-Regel zu
definieren.

Basic Set und IPC Set Schalter

Auf jeder Seite befindet sich eine Schaltflache mit dem Namen Basic Set. Auf der Seite Pad Style Naming
gibt es eine zusatzliche Schaltflache fir das IPC-Set. Diese Schaltflichen befinden sich unter der
Uberschrift Replace All: und werden verwendet, um eine grundlegende Stilbenennungsregel zu
erstellen, die fur jeden der festgelegten Stile angepasst ist. Wie bereits erwahnt, flgt diese Schaltflache
der Tabelle eine Stilbenennungsregel hinzu und entfernt alle anderen definierten Regeln. Die Regel wird
erst angewendet, wenn die Schaltflaichen Apply oder OK am unteren Rand des Dialogfelds verwendet
werden.

Settings

Replace All:
Basic Set

IPC Set

LY

Hinweis: Wenn Sie die IPC Set-Schaltflache verwenden, werden auch der Dialog Settings sowie die
Regeldefinition eingerichtet.

fecnotfron :

Das beste Bauteil ist Erfahrung



PULSONIX

Dialog fur Style Naming Settings
Jeder der Dialogfelder zur Namensgebung hat eine Schaltflache Settings. Alle sind gleich, bis auf die fur
die Benennung von Pad-Stilen, die zusatzliche Einstellungen enthélt. Der Dialog Settings definiert den
Text fur die Einheiten und fir die Stilbenennung. Dies ist unabhangig vom Hauptdialogfeld Design Units
und wird nur fir Style Naming verwendet.

Der Standardeinstellungen-Dialog sieht folgendermalien aus:

Style Naming Settings it
Maming Units
Default to: (@) Imperial

(O Metric

Imperial
Unit: | thou v

Uit Text: [ Traiing Zeros
Predision: | 1 =
Dedmal Character: l:l

Metric
Unit: | mm w |

Unit Text: Trailing Zeros
Predsion: | 1 =
Decimal Character: l:l

Cancel

Im Dialogfeld Pad Style Naming Settings fiir den Pad-Stil werden auch zusatzliche Zuordnungen fir
Formen und Pad-Verwendung aktiviert. Dies wird verwendet, wenn bestimmte Stile eine Zuordnung
erfordern, so dass sie korrekt definiert werden kénnen, z. B. der IPC-Name Style.

Pad Style Naming Settings X
Shape Mame Mappings Pad Maming Units
Shape Label Default to: (@) Imperial
Annulus Annulus OMetric
Bullet Bullet Imperial
Chamfered Rectangle :Chamfered Rectangle pe
Diamond Diamond Lz | thou hd
gctallgun gcta:gnn Unit Text: [ Trailing Zeros
vl va
Pointer Pointer Predsion: | 1 =
Rectangle Rectangle )
Round Round Decimal Character: l:l
Rounded Rectangle Rounded Rectangle Metric
P Square Unit: | mm e |
Target Target
Triangle Triangle Unit Text: Trailing Zeros

Predision: | 1 :
Pad Use Mappings
Dedmal Character: l:l

Pads Intended Use |Label

Through Hole Through Hole
Surface Mount Surface Mount
Via Wia

Micro-via Micro-via

Any Any

All All

Concel
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Technology Styles Dialog
Neben dem Dialogfeld Style Naming fiir die einzelnen Stile wurde auch die eigentliche Style-Seite
geandert, um die Benennung zu ermaoglichen.

Unter jedem der Name: -Felder fiir den Stil gibt es jetzt drei zuséatzliche Optionsfelder, um festzulegen,
wie der Stil benannt werden soll: Es gibt die Auswahl von Typed (manuell benannt), Rule (unter
Verwendung der neuen Stilnamensregeln fur diesen Stil und Template (das ist ein Hybrid, eine
Kombination aus Rule und Typed).

MName: Uzed: Shape: Drill:
|Mourﬁing Hale | Type: Shape: |Pound
Mamed by: (® Typed () Rule () Template Width: [3.8100 Width: |1.1430
Meounting Hole F—
3.8100 0.0000
For Use By:
Inner Diameter: ’
[+ Through Hole Pads
[] Surface Mourt Pads Offset: Offset:  |0.0000
[AVia= Dt im0 N

Technology General/Defaults Dialog
Im Dialogfeld Technology und der Design Settings Seite General/Defaults, gibt es einen zusatzlichen
Schalter, der sich auf die Namensgebung von Stilen bezieht. Wenn diese Option aktiviert ist, werden
neue Benennungsstile mithilfe der Benennungsregeln hinzugefiigt. Wird diese Option nicht aktiviert,
kann eine Typed Regel definiert werden.

All Text Attributes
[ Adjust To Readable Orientation Substitution Char:

when doubled

Baming Character: I:I ¢ )

{when doubled) Matching Styles
System Font (®) By Name Only
[ Proportional Width Digits () By Name And Value
CAM/Plot (O By Value Only
DTransforrn about design extents I |:| Make named styles use naming rules I
STEP Pad Exceptions
1Mo Model Transformations [ Mirror with Companent

Defaults...

Abstandspriifung von SMD-Pads und Micro-Vias
Wie bei Pads, Mounting Holes und Vias kénnen Sie jetzt Abstandsregeln fiir SMD-Pads und Microvias

festlegen.
Design
Track Pad SMD Pad Via Micro-via | Testpoint | M°UMHNG | conper Text
Design Hole

Track 0.254 0.254 0.254 0.254 0.254 0.254 0.254 0.254 0.254
0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.354
SMD Pad 0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.354
\ig 0,354 0,354 0354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.354
Micro-via 0,354 0,354 0354 0354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.354
Testpoint 0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.354
Mounting Hole |0.254 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.254 0.354 0.354
Copper 0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.254 0.354
Text 0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.354 0.354 0.254
Board 0,354 0,354 0,354 0,354 0,354 0.354 0.254 0.254 0.254
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Pad Ausnahmen aufgrund Layer Class & fiir elektrische Innenlagen
Sie kénnen jetzt Pad-Ausnahmen nach Layer-Class und nach Inner Electrical Layers erstellen. Funktionen
sind verfiigbar, wenn Sie die Option By Layer und das Feld Exception Type: fir einen ausgewahlten Pad-
Style im Dialogfeld Technology verwenden.

Mame: Shape:

Mourting Hole Type:
Typed Rule Template Width-

Exception Type: 3.810

By Layer G| "

G

bt O ot

Spacing Shape
Micro-via Entry Pad
Micro-via Stop Pad

Saurefallen suchen und priifen
Sie kdnnen nun nach Saurefallen zwischen den Track-Segmenten und zwischen Tracks und Pads suchen.
Eine Saurefalle wird als ein spitzer Winkel angesehen, der zwischen Designobjekten, normalerweise
Tracks und Pads, erzeugt wird.

“c

Acid Trap-Parameter werden im Dialogfeld Technology auf der Registerkarte Design Level Spacings and
Tracks definiert.

Additional Design Level Spacings and Fules:

Board Bond And Die Pad Component Copper Dl Pad Track

Acid Traps

Mimimum Allowed Angle:
Minimum Alowed Gap:  |[0.000

Ebenso wie die Detektion von spitzen Winkeln (kleiner als der definierte Minimum Allowed Angle),
reprasentiert der Winkel auch berechnete Winkel basierend auf Tracks, die ndher als die Liicke zwischen
dem Pad und dem stérenden Segment sind. Dies ist definiert als der Minimum Allowed Gap.

<: Minimum Allowed Gap
<: Minimum Allowed Angle
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Im DRC-Dialog unter dem Reiter Manufacturing ist ein neues Kontrollkastchen Acid Trap vorhanden.

Design Rule Check *
[ 5pacing [ 0n Grid Matufacturing [rets
Tracks Tracks [ 1z0lated Copper Single Pin Mets
Wias Wias ] Unpoured Templates Met Connectivity
FPads Teszt Paints [ 5piit Plane Pad Fower Planas
tount Holes Components [1Plare Themal Pad Unfinished Track
Test Paints FPads [ Bond wire Length Track Laver
Copper [Jwire Cross Track Width
Text keepInOut [wire Under Component Wia Size
Baard Tracks [ Dvill B ackaft Wia In Pad
Crrillz Wias [ Minirum Pad Land Teardriops
Components Test Points [1Pad Undersize Track Length
Split Planes Camponent Pads [] Companent Name Cannection Length
Components [ tirored Text Connection Yiaz
Copper 1 Copper Test On Board Fin Order
Crrillz ] Parel tems On Board Diifferential Pairs
b Stub Viaz
Parallel Track
Mecked Track

Spacing Rules fiir Geh3use
Um die Anderungen in der 3D-STEP-Vorschau zu erleichtern, wurde die Seite Design Spacings in der
Technologie so gedndert, dass Abstandsregeln fiir Gehause (Enclosures) hinzugefligt werden. Dies wird
unten im Abschnitt 3D-STEP-Anderungen ausfihrlicher erliutert.

Additional Design Level Spacings and Rules:

Board Bond And Die Pad Component Copper  Dill Pad Track Enclosures

Enclosure Space

Enclosure to Board: 0.500
Enclosure to Components: | 1.000
Enclosure to Enclosure: | 1.000

Wahlen des Netznamen durch ein Attribut
Es gibt einen neuen Select Schalter auf der Net Names Seite des Technology Dialogs.

C T S T

Select By Attribute = %';;\';SDEEUH

Attribute: | <Met Mame:

Match:  [ADD*

| : ]

Sobald Sie den Match: Eintrag ausgewahlt haben,wird mit OK die Auswahl der Net Names in der Tabelle

ausgefuhrt.
Check Use O Dizpl "
ecl se Own isplay
Name MNet Class Type Guard Space came Net Colour Colour Connection| attr
e Power 0.00 ] ] []
YA Signal 0.00 ] ] ]
YAl Signal 0.00 ] ] []
Yo|A2 Signal 0.00 ] ] []
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Sie kénnen dann im Kontext Meni mit Apply to selected cells z.B. die Farbe aller passenden Netze

einstellen.
: A New
Check Use O Displ =
Name Net Class Type Guard Space Sameecﬂet ::f)lo:urn Colour Co:'lzz‘:iron sovn c
Lopy-
¥ [+5V Power 0.00 ] [] []
N A Signal 0.00 ] ] ]
M| Al Signal 0.00 ] ] ] D
Y |A2 Signal 0.00 [] ] ]
N i Plaleada 1o .m-!d

Apply to entire Column
Apply to selected cells
Apply to all with same Met Class

Cnly Show
O Uzed Entries

Variant Manager — Nun ein tabellarischer Dialog
Zusammen mit der Option "Variants" im Dialogfeld "Technology" wurde dieser Dialog jetzt so geandert,
dass er dhnlich wie die anderen Technologieseiten tabellarisch aufgebaut ist.

Current | Name Description New...
: =Master Design= Entire Contents of Master Design -
ki [ USA 120V variant =0}
ki ] GB 240V variant
Y L | EU 220V variant
Malota
MName: EU
Used:

Description: 220V varant

Global Settings
Not-Fitted Components:

W .
Show Variart on Status Bar [] Display

In einem Design werden Varianten zunachst nicht verwendet. Driicken Sie New, um die erste Variante
zu erstellen. Dadurch wird automatisch der Eintrag <Master Design> in der Variantenliste erstellt. Dieser
Eintrag steht immer an der Spitze der Liste und kann nicht geldscht werden, solange andere Varianten
existieren.

Jedes Dricken der Schaltflaiche New fligt der Liste eine neue Variante hinzu. Wahlen Sie eine Variante
aus der Liste und benutzen Sie die Current Schaltflache, um die aktuelle Variante zu erstellen.

Neuer Varianten Schalter
Beachten Sie, dass die Schaltflache Use Variants entfernt wurde. Durch Hinzufligen einer neuen Variante
wird lhr Design mit Varianten gestartet.

fahrung
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Benachbarte Netze
Es gibt eine neue Regel unter Technology, Rules - DFM / DFT, die Adjacent Nets (benachbarte Netze)
genannt wird. Auf diese Weise kénnen Sie Regeln zur Uberpriifung und Meldung von benachbarten
Netzen einrichten. Das heillt, Netze, die der Regel entsprechen und innerhalb einer einstellbaren
Toleranz liegen. Sie kénnen dies verwenden, um nach Netzen zu suchen, die in den definierten
_ Abstandsregeln enthalten sind, bei denen Sie jedoch wissen mussen, welches Element dem zu
Uberprifenden Netz am nachsten ist.

Check Nets Against Nets Check Check On Adjacent Nets
: _ Against | Individual | Within Max
Attribute Mame| Match Value | Attribute Name | Match Value Board Side| Layer | Area Nets Tolerance Tolerance Warnings
<Net Names B <Met Name= * [l ] [l <lInrestricted: 1
Check Nets:
Attribute: |<Net Name> v| [ Check Against Board
]
Match: [ IS :
Againzt Mets: A1
Atribute: |<Net MName= v|
Match: |- v [
On Layers:
Side: |<Pﬂy> v|
ar
Layer: | |v |
Maximum Wamings For Each Check: IZ =
Within Areas: | w |

Mit der Flexibilitat von Pulsonix kann die Regel sehr breit definiert werden, z. B. alle Netze fir alle Netze,
oder sie kann genauer definiert werden, z. B. Netzname XXX gegen Netz YYYY auf Schicht X.

Zusatzliche Regeln kénnen ebenfalls definiert werden, um die Regel abhangig von lhren Anforderungen
zu verfeinern.

Die allgemeine Regel ohne die ausgewdhlten zusatzlichen Kontrollkastchen wahlt eine Grundregel aus
— / Al

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Check Against Board aktivieren, konnen Sie zwischen den Netzen und
der Platinenumrandung priifen

(

Durch Aktivieren des Kontrollkastchens Check Every Individual Net (Einzelnes Netz Uberprifen) wird jede
Netzpaar-Kombination in den beiden Satzen geprift und nicht jeder Satz an Netzen als Ganzes

— / A1
I“— B1
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Wenn Sie das Kontrollkdstchen Within Tolerance aktivieren, kénnen Sie einen Toleranzwert definieren,
damit nur Stellen gemeldet werden, die dichter als diese Toleranz sind.

I A1

B1
B2

Maximum Warnings For Each Net - Mit diesem Kontrollkdstchen kdnnen Sie die maximale Anzahl von
Warnungen festlegen, die jedes Netz erzeugen kann. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 10 ein. Ein
groRer Wert kann lhr Design mit Warnmeldungen abdecken, was bedeutet, dass sie schwer zu finden
und beheben sind. Wenn es viele Warnungen gibt, sollten Sie Ihre Abstandsregeln Uberprifen.

Adjacent Nets Checks im DRC Dialog
Ein neuer Check im Nets-Bereich des DRC-Dialogs wurde fiir Adjacent Nets hinzugeflgt. Das meldet die
nachstgelegenen Punkte benachbarter Netze mit einem Warnmarker.

Adjacent Nets im Report Maker — List of Errors
Der Report Maker kann die Adjacent Nets Fehler mit dem List of Errors Befehl erkennen, indem es den
Is Warning Befehl verwendet. Sie kdnnen die Netznamen mit den neuen Befehlen ltem1Name und
Item2Name melden.

Die Design Settings finden sich jetzt im Technology Dialog

Design Settings Menu
Design Settings sind nun Bestandteil des Technology Dialogs Sie werden unter ihrem eigenen Register
gefuhrt: Design Settings.

B Technology [] - Design Settings - General/Defaults

(- Spacing Rules All Text Attributes
- Styles [ Adiust To Readable Orientation Subetitution Char:
[#- Layers ) {when doubled)
N Baming Character: I:I
- Nets {when doubled) Matching Styles
- Rules - DFM/DFT

D ) System Font (®) By Name Only
[#- Rules - High Speed
- Outputs [ Proportional Width Digts O By Name And Valus
(- Naming CAM/Plot (O By Value Only
[ Colours [ Transform about design extents [] Make named styles use naming rules
[+ Grids
[+ Units STEF Pad Exceptions
E--Variants [] No Model Transformations [ Mirmor with Component
[=- Design Settings

... Coordinate System

] Defaults...

eneral/Defaults adis

- Naming
i Placement Sites
... Synchronisation

[+ Parameters

Default Seiten
Im Dialogfeld Technology, im MenU Design Settings, sind nun die Standardseiten auf der Schaltflache
Defaults auf der Seite General / Defaults verfligbar.

System Font (®) By Mame Only
[ Propertional Width Digits () By Name And Value
CAM/Plat O By Value Only

[ Transform about design exterts [ Make named styles use naming rules

STEP Pad Exceptions
[ No Model Transformations [ Mirror with Component
Defaults...
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Rastereinstellungen nun im Technology Dialog

Raster Menu
Raster sind nun Teil des Technology Dialogs. Unter Technology > Grids ist das Current Interactive Grid
nun durch Interactive Grid ersetzt.

Schalter flr angezeigte Raster
Im Grids Dialog gibt es einen neuen Schalter Only During Editing

Displayable
Colour Draw rith Step Style
i Dots
=== | - 1 ® Dot
—— O Lines
(T) Crosses
(0) X Crosses

(Gridz Displayed
Display Interactive Grid Only
Only During Editing

Wenn Grids Displayed und Display Interactive Grid angeschaltet sind, entscheidet der Only During Editing
Schalter dariber, was im Select Modus passiert. Ist Only During Editing eingeschaltet. Werden im Select
Modus alle als Displayable definierten Raster angezeigt (Wie schon in den vorherigen Versionen). Ist er
abgeschaltet zeigt der Select Modus nur das interaktive Raster.

Gesperrte Raster-Urspriinge
Es gibt nun die Moglichkeit ein Raster an einen bestimmten Ursprungs- (Origin-) Typ zu binden. Ist die
Lock Schaltflache selektiert und der entsprechende Ursprung wird bewegt, bewegt sich das Raster mit
dem Ursprung.

[ Different X &Y
Crigin
X |0.000 Board Centre
Y |0.000 igi
- Coordinate Origin| [ ] Lock
Relative Origin Lock
L]
[ Apply Crigin Settings To All Grids
Displayable
Colour Draw rith Step Style
.l 3 ® Dots

Origin auf alle Raster anwenden
Eine neue Schaltflache namens Apply Origin Settings To All Grids wurde dem Grid Setup hinzugefigt. Alle
Raster nehmen dann Ihre Einstellungen von dem Raster, bei dem die Schaltflache aktiviert ist, z.B. kann
das <Working> Raster Locked Coordinate verwenden und diese Koordinate dann auf alle anderen Raster
anwenden.

Relative Origin Leck

I [ Apply Crigin Settings To Al Grids I

Displayable
Colour Draw nth Step Style
Diots
—i- 1 ® Dot
I— O Lies
(") Crosses
()X Crosses
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Anderungen am 3D STEP

Die STEP-Vorschau, Interaktion und Umgebung in Pulsonix wurde fiir Version 10 deutlich Gberarbeitet

Hintergrund Farbverlauf
Der Hintergrund kann jetzt von einer | guputster b
einzigen Farbe auf einen Hintergrund mit

Farbverlauf  zwischen zwel Farben | S rierame: |veferencdesgnsiten tp || promse... |
umgeschaltet werden, die im Dialogfeld “2::;5::3“"”
3D-View Settings unter Colours definiert

sind. Diesen Dialog finden Sie im PCB | ouput | | Preview | | Cancel |

Editor unter Output > STEP > 3D Settings im
Register Colours, oder innerhald der STEP Preview unter Setup > 3D Settings im Register Colours.

Es kdnnen sowohl die Background Farbe, als auch die Gradient- (Verlaufs-) farben definiert werden. Die
Gradient Checkbox definiert, ob der Hintergrund einfarbig (Schalter aus) oder mit Verlauf (Schalter an)
ist. Im Falle des Farbverlaufs gibt die Secondary Colour die zweite Farbe an.

3D View Settings - Colours *

Settings  Colours  Interaction  Enclosures

Board: Dark Green I | Board (substrate)
Copper: Dark Goldenrod - + | Blectrical layers
Componerts: | Chancoal - .| Defautt components
Holes: Seashell .| Dril Holes
Mon-Blectrical: | g — . Mon-elec layers
Background L&&m |

|La\render |:| v| Defautt Colour

[ Gradiert

Secondary Colour

Enclosure

(. 1 ..] Frcnare Calnor
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Verbesserter Realismus der STEP Preview
Anti-Alias-Rendering auf Modellen - Glattere Kanten, realistischeres Aussehen der Platine, verbesserte
Beleuchtung

Print Option in der STEP Vorschau
Die Print Option wurde aus dem File Meni entfernt und eine Save As Image Option hinzugefigt.

Werkzeugleiste mit vordefinierten 3D Ansichten
In der STEP Vorschau ist nun eine Werkzeugleiste mit vordefinierten 3D Ansichten verfligbar. Es gibt
Ansichten fiir Axonometric, Front, Back, Left, Top und Bottom.

3D View Orientations + X

(G = i

Die unter Axonometric verwendete Perspektive schauen Sie unter Perspective and Orthographic Views
nach.

Perspektivische und Orthografische Ansicht Views
Fir die Axonometric View konne Sie zwischen Perspective und Orthographic View unterscheiden. Das
kann im Register Setup > 3D Settings > View geschehen.

30 View Settings - View >
Settings Colours  Interaction Enclosures  View

Wiew Projection Type
(®) Perspective
(2) Orthographic

Bei Perspective wird das Objekt perspektivisch gezeichnet (Ndhere Elemente sind groRer als
entferntere), bei Orthographic werden gleichlange Elemente gleichlang gezeichnet, unabhangig von
ihrer Entfernung zum Betrachter).

Hinweis: Die Anderung der Perspektive findet erst beim nachsten Durchlauf des STEP Preview statt.

Rotation des Gegenstandes in der STEP Preview jetzt auf der rechten Maustaste
Die Drehung des Designs in der STEP-Vorschau erfolgt jetzt mit der rechten Maustaste.

Zuvor wurde dies mit der linken Maustaste ausgefiihrt. Dies macht es konsistenter mit anderen
mechanischen 3D-Paketen. AuRerdem verwendet Pulsonix jetzt die linke Maustaste zur Auswahl in
dieser Vorschau verwendet.

Auswahl von Elementen in STEP Preview auf der linken Maustaste
Mit der linken Maustaste kénnen Sie Komponenten und Gehduse selektieren, sofern diese Auswahlen
in den Setup > 3D-View Settings aktiviert sind.

3D View Settings - Interaction
Settings Colours  Interaction  Enclosures
Selectable:

[1Companents
[CJEnclosure

[ Component Grid
[ Use Clash Detection

To
ent To

Use Spacings
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Ist die Option aktiviert und der Zeiger steht Uber einer Komponente oder Geh&use in der STEP Preview,
wird die Selektion als Drahtmodell angezeigt.

Wenn Sie einen Mausklick auf das Modell durchfihren, werden die Bewegungsachsen des Modells
angezeigt, die Ihnen die verfigbaren Bewegungsoptionen anzeigen. Dies wird angezeigt, wenn die
Komponente oder das Gehause im Dialogfeld "Einstellungen, Interaktion" als auswahlbar markiert ist.
Komponenten kénnen sich in X- und Y-Richtung bewegen, wdhrend Gehause in X-, Y-, Z- und
Rotationsachsen bewegt werden kénnen.

fecnofron *
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Komponente in Raster in der Vorschau verschieben
Es gibt zwei Einstellungen zum Verschieben von Komponenten in der 3D STEP Preview; im Component
Grid und ohne Grid. Der Standardmodus ist die Bewegung im Component Grid (wie im PCB-Design
definiert). Es wird empfohlen, diese Einstellung nicht zu andern.

Beim Verschieben von Komponenten in der 3D-Vorschau wird das in der PCB definierte Komponenten-
raster verwendet. Dies ist dynamisch, d.h. wenn das Raster auf der Leiterplatte gedndert wird (die 3D-
Vorschau ist in einem anderen Fenster noch aktiviert), dndert sich der Rasterschritt in der 3D-Vorschau
entsprechend. Wenn Sie das Leiterplattenraster andern, um ein anderes Raster zu verwenden, z. B. das
<Working>-Raster anstelle des <Component> -Raster, wird dies nun auch in der 3D-Vorschau angezeigt
und verwendet.

Anwendungshinweis: Es ist moglicherweise einfacher, Komponenten in der Draufsichts-Perspektive als
in einer 3D-Ansicht zu verschieben.
3D View Settings - Interaction >
Seftings Colours  Interaction  Enclosures  View
Selectable:

[JCompanents
[ Enclosure

[ Allowing Moving of 3D Objects

[ | Automatically Synchronize 20
Use Component Grid

[ Use Clash Detection

Use Spacings

Synchronisieren Sie 2D-PCB automatisch aus 3D
Sie konnen festlegen, dass Komponenten- und Gehausepositionen, die in der 3D-Vorschau gedndert
wurden, automatisch in die 2D-PCB-Ansicht Ubertragen werden.

Aktivieren Sie dazu auf der Registerkarte Interaction des Dialogfelds 3D Settings das Kontrollkastchen
Automatically synchronize 2D. StandardmaRig ist dies aktiviert.

3D View Settings - Interaction >
Seftings Colours Interaction  Enclosures  View
Selectable:

[ ]Components
[ ]Enclosure

Allowing Moving of 3D Objects
Automatically Synchronize 20 I
Use Component Grid

= —
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Arbeiten in 2D- und 3D-Umgebungen
Wenn Sie beabsichtigen, gleichzeitig in der 2D-PCB-Umgebung und der 3D-Vorschau zu arbeiten und
Komponenten in der Umgebung zu verschieben, sollten Sie Folgendes beachten:

- Wenn Komponenten auf der Leiterplatte verschoben werden, muss die 3D-Vorschau neu generiert
werden (schlieen Sie sie und generieren Sie sie erneut mit dem MenU Output > STEP Preview).

- Wenn Komponenten in der 3D-Vorschau bewegt werden und das Kontrollkdstchen Automatically
Synchronize 2D auf Interaction > 3D Settings aktiviert ist, wird die Verschiebung der Komponente
automatisch auf der Leiterplatte nachgefiihrt, ohne dass etwas anderes ausgefiihrt wird.

Wenn Enclosure STEP-Modelle in der STEP-Vorschau-Umgebung hinzugefiigt werden, werden diese
ebenfalls an das PCB-Design mit Anmerkungen zuriickgeschrieben.

Abstandsregeln fiir Gehause
Neue Design-Spacing-Rules sind fir Gehaduse (Enclosures) verfligbar. Abstandsregeln, die fiir Gehause-
zu-Platine und Gehé&use-zu-Komponenten verfiigbar sind, werden verwendet, wenn das Design in die
3D-STEP-Vorschau Ubertragen und fir Kollisionsberichte verwendet wird.

Additional Design Level Spacings and Rules:

Board Bond And Die Pad Component Copper Dl Pad Track Enclosures

Enclosure Space

Enclosure to Board: 0.500
Enclosure to Components: | 1.000
Enclosure to Enclosure: | 1.000

Vorschau des Gehduses
Mechanische Gehduse im STEP-Format kdnnen zusammen mit dem Board und den Komponenten (unter
Verwendung von STEP-Modellen) verwendet werden. Es gibt eine neue Seite (Enclosure) im Dialogfeld
3D-View Settings im Setup-Mend, in der Gehduse oder weitere STEP Modelle zur STEP-Vorschau
hinzugefligt werden konnen.

3D View Settings - Enclosures b4
Seftings Colours Interaction  Enclosures

Enclosures:

MNew

Delete
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Position STEP Model b4

Additional STEP Model
STEP Model : | base scaled.step “

\(.,,

Offsets
K |0.n IZI| T |u.o %| I |13.o %|

=]
Increment:
Rotations
x:|o.noo %| T:|0.000 %| z:|o.ooo %|

] (=

PULSONIX
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Bei Auswahl der Schaltflache New wird der Dialog Position STEP Model angezeigt. Dadurch kénnen Sie
neue oder zusatzliche STEP-Modelle hinzufligen:

Wenn Sie ein Modell aus der Liste auswahlen, konnen Sie mit der Schaltflaiche Edit die Position

bearbeiten.

Die Transparenz dieser STEP-Modelle wird aus dem Dialog 3D Settings > Colours Gbernommen. Die
verwendeten Farben sind auf der Schaltflache Colours verfligbar, die im Dialog 3D Settings > Colours

eingestellt werden.
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Bei Gehdusen, fur die keine eigene Farbe definiert ist, wird eine Standardfarbeinstellung verwendet. Im
Dialogfeld 3D-View Settings und Colours gibt es eine Gehausefarbe(Enclosure).

3D View Settings - Colours

Settings Colours  |nteraction  Enclosures

Board: Dark Green - v| Board {substrate)
Copper: Dark Goldenrod ([ ~ | Electrical layers
Components: | Charcoal - .| Default components
Hales: Seashell .| Dl Holes
MNon-Blectrical: Bisque l:l - Non-elec layers
Background

|La\render 1 v| Default Colour

[ Gradient

Secondary Colour

Enclosurs

|Wh'rte L v| Enclosure Colour

Transparency:
Transparent COpague

I Resst

[ Solid Entities

Transparency Setting fur Gehduse

s

Mit der Einfiihrung von Gehausen und zuséatzlichen STEP-Modellen, die nichts mit Komponenten zu tun
haben, kénnen Sie die Gehiusetransparenz so einstellen, dass beim Uberlagern einer Platine mit
Komponenten der Inhalt des Gehauses angezeigt wird. Dies wird im Dialogfeld 3D View Settings unter

Colours festgelegt.

3D View Settings - Colours

Settings  Colours  Interaction  Enclosures

Board: Dark Green ~ | Board (substrate)

Copper: Dark Goldenrod ~ | Electrical layers

Components: | Charcoal +| Default components

Holes: Seashell

Mon-Blectrical: | Bisque Non-elec layers

[
[
[
I:l Drill Holes
L]
L]

Background

| Lavender v| Default Colour

[ Gradiert

Secondary Colour

Enclosurs

|Wh'rte I~ | Enclosure Colour

—
Transparent Opagque

I Reset

Solid Entities
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Kollisionskontrolle innerhalb der 3D Umgebung
Um die Clash Detection Funktion in der STEP-Vorschau zu verwenden, missen Sie sie zuerst aktivieren
und dann die Kollisionen aktivieren, die Sie erkennen mochten. Diese Optionen sind im Dialogfeld 3D
View Settings und unter Use Clash Detection > Interaction verfiigbar.

Wenn Sie die STEP-Vorschau als einfache Vorschau des Boards verwenden, mochten Sie moglicherweise
sowohl| die Selectable Einstellung von Komponenten und Geh&usen als auch die Option Use Clash
Detection deaktivieren.

3D View Settings - Interaction X

Seftings Colours Interaction  Enclosures  View

Selectable:

[]Eomponents
[]Enclosure

[#] Allawing Maving of 3D Objects
[ Automatically Synchronize 20
Use Component Grid

Use Clash Detection

[A]Board To Enclosure
[*]Component To Component
[]Companent To Enclosure
[] Enclosure To Enclosure

[ | Use Spacings

Verwendung der Clash Detection Option
Sobald die Option Clash Detection aktiviert wurde (in 3D Settings > Interaction > Use Clash Detection),
kdnnen Sie Kollisionen mithilfe einer der beiden folgenden Optionen erkennen:

- Verschieben Sie Komponenten oder Gehause interaktiv
- Oder Sie kdnnen die Option Detect Clashes im Men( Tools verwenden
Sobald Kollisionen erkannt werden, werden sie rot markiert.

Um die Farbung der Konflikte aufzuheben, wahlen Sie die Option Remove Clash Highlights aus dem Men
Tools.

Einfarbung flr nicht farbige STEP-Modelle

3D View Settings - Colours X

Settings  Colours  Interaction  Enclosures

Board: Dark Green I | Goard (substrate)
Copper: Dark Goldenrod | Electrical layers
Components: | Charcoal - | Default components I
E— =

Holes: Seashell .| Dril Holes
Non-Blectrical: | Bisque .| MNenelec layers
Background

|Lavender 1 v| Defautt Colour

[ Gradient

Secondary Colour

Enclosure

Wllmibn, ™ 1 .. Frrlneims Calrr
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Eigenschaften von ausgewahlten Designelementen, die in der Statusleiste angezeigt werden
Flr ausgewahlte Komponenten im Design werden grundlegende Eigenschaften (Component Name und
Part Name) in der Statusleiste angezeigt. Es zeigt lhnen auch, wenn eine Komponente ausgewahlt
wurde.

‘9} Arduino_MEGA_2560-Rev3/STEP ¥ X

Component||U2| 2x5

Geschwindigkeitssteigerung der STEP-Dateierzeugung durch Multithreading
Mit der Einfihrung von Multithreading-Funktionen innerhalb des STEP-Dateigenerierungsprozesses, mit
selektierten Bohrldchern, gibt es eine signifikante Geschwindigkeitssteigerung. Bei groRen getesteten
Dateien wurde eine Geschwindigkeitssteigerung von 80-95% registriert. Offensichtlich beeinflussen der
Inhalt des Designs und die exportierten Entitaten die Geschwindigkeit.

Ausrichtung des STEP-Modells auf den Footprint
Die Option STEP im Dialogfeld Design Settings auf der Seite General / Default hat sich an der Stelle der
STEP und No Model Transformations, wie folgt geandert:

B Technology [] - Design Settings - General/Defaults

[+ Spacing Rules Al Text dtributes
- Styles [] Adjust To Readable Orientation Substitution Char, E
[+ Layers (when doubls
N Barming Character: l:l
- Nets (when doubled) Matching Styles
- Rules - DFM/DFT
te- Aules - OFVY System Font (®) By Name Only
[#- Rules - High Speed
(- Outputs [ Proportional Width Digits (O By Mame And Value
[e- Naming CAM/Plot (O By Value Orily
- Colours [ Transform about design extents Maming Rules
& G”Fls STEP Model Alignment [ Make named styles use naming rles
- Units
- Variants Snap by: Pad Exceptions
=~ Design Settings (®) Centre [ Mimor with Component
- Coordinate System () Origin
General/Defaults Use Adiustment Aftrbut
p se Adjustmel ributes
~Naming : Defaults
----- Placement Sites

In der Version 9.1 hatte das Einschalten der Option No Model Transformation zwei Effekte:

- Ignorieren der <STEP Offsets> und <STEP Rotations> Attribute, die einem Footprint zugefligt sind,
wenn das STEP Model an einem Footprint ausgrichtet wird.

- Stoppen der automatischen Ausrichtung eines STEP-Modells auf einen Footprint mithilfe von Bounding
Box Mittelpunkten (oder Model Placement Areas).

In Pulsonix 10 haben die Snap-by-Werte folgende Auswirkungen:

- Centres - richtet den Footprint und das Modell unter Verwendung von Bounding Box Mittelpunkten
auf die gleiche Weise aus, wie in Pulsonix 9.1, ohne das Kontrollkdstchen No Model Transformations
ausgewahlt zu haben.

- Origins - richtet den Ursprung des Footprint mit dem (0,0) Ursprung im Modell ohne Bezugnahme auf
Begrenzungsrechtecke oder Bereiche auf die gleiche Weise wie in Pulsonix 9.1 aus, wenn das
Kontrollkdstchen No Model Transformations aktiviert ist.

Die Option Use Adjustment Attributes funktioniert genauso wie oben in 9.1 und ignoriert die Attribute
<STEP Offsets> und <STEP Rotations> in Bezug auf den Snap by: Value.

fecnofron *

Das beste Bauteil ist Erfahrung

N



PULSONIX
N

Werkzeugleiste mit vordefinierten 3D-Ansichten
Im 3D Step Editor ist nun eine Werkzeugleiste mit vordefinierten 3D Ansichten. Die Ansichten wurden
flr Front, Back, Side Left, Side Right, Top und Bottom definiert, zusatzlich gibt es einen Reset View.

3D Package Built-in Attribut
Das <3D-Package> Attribute wird verwendet, um die normale Methode zum Suchen eines 3D-Pakages
die auf dem Footprint-Namen basiert, zu unterdriicken. Wenn ein leerer Wert fir dieses Attribut erkannt
wird, definiert der, dass in der 3D-Ansicht keine 3D-Komponente angezeigt werden soll. Auf diese Weise
konnen Sie ein 3D-Bild fiir bestimmte Komponenten, z. B. Kantenverbinder, unterdricken

Hinweis: Wenn kein <3D-Package> Attribut fir eine Komponente oder einen Footprint verwendet wird,
verwendet Pulsonix den Footprint Namen zur Zuordnung des Package.

Selektionsmaske im PCB

Das neue Dockable Window Selection Mask erlaubt es Designelemente auswahlen die im Design
selektiert werden kdnnen. Die Maske kann dann fur die weitere Verwendung gespeichert werden.

Diese neue Option ist Gber das MenU View verflgbar.

T — - Save/New: Mit New eine neue Ansicht erzeugen, benamen,
[ Enable Select Mask Einstellungen deﬂmere@ .m|t nge spe@hern .
[Defaut> Y| - Enable Select Mask: Aktiviert die Selektionsfunktion
= Acs - Additional  Mask  Parameters:  Erlaubt  weitere
;Qﬁ#:‘l;tge Feineinstellungen, z.B. aufgrund des Pad-, Line — oder Text-
[]Board Styles. Selektieren sie zuerst die Filtereinstellung (z.B. Pad),
Bond Pad . . . . .
[JBreakout dann stellen Sie die erweiterten Filter ein.
BE . . .
:czf,ﬁ’:;?omn - Override Select Options:
=gg;;‘;’°“°” Line o Frame Select: definiert welche Objekte selektiert
(| Dimension werden.
jBZE 32222. - If Inside Frame: Nur Objekte die vollstdndig im
o e MEN Selektionrahmen enthalten sind
;ﬁ:ﬁ:‘g - - If Inside Or Crossing Frame: Objekte die innerhald des
[JOrigin Rahmen liegen, oder diesen schneiden
=$§§,de - If Outside Frame: Nur Objekte ausserhalb des
MftencmessstrE
iToi Rahmens
=$ﬁk - If Outside Or Crossing Frame: Objekte die aulRerhalb
ra
[Jvia des Rahmens liegen, oder diesen schneiden.
it o Select Tight Group: Wahlt auch Tight Groups aus.

£ Additonal Mask Parameters: o Do not Pick Locked Items: Wahlit keine gesperrten

e : Objekte aus.
| V][
Attribute:
I<Ne¢ Name> v |

Is: Imatching o I
[GND | [X
QOvenide Select Options:

Frame Select:

|If Inside Frame v|

[[] Select Tight Groups

] Do Not Pick Locked ttems
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Verwendung des Browser Dialogs
Sie kdnnen eine Liste von Auswahlmasken erstellen, die fir die spatere Verwendung gespeichert werden
kdnnen.

Sie konnen zum Beispiel eine Auswahlmaske fur alle Tracks und Pads erstellen.

Um die Auswahlmaske zu aktivieren und zu starten, wahlen Sie das Feld Enable Select Masking aus.
Ohne diese Auswahl passiert nichts. Zu Beginn wird die Auswahlmaske <Default> angezeigt. Wenn Sie
die Auswahl dndern und die Schaltflaiche Save driicken, wird dies zur neuen <Default> Auswahl.
Wahrscheinlich mochten Sie Ihre Auswahl genauer festlegen und sie erneut verwenden.

Sie kdnnen mehrere benannte Auswahlen speichern, indem Sie die Schaltflache New verwenden. Wenn
diese Schaltflache gedrickt wird, wird das Dialogfeld Create New Selection Mask angezeigt. Wenn die
Schaltflache Create gedriickt wird, wird die Auswahlmaske gespeichert. Mit der Option Copy Current
Selection Mask konnen Sie die bestehende Auswahl als Kopie speichern und anpassen.

Create Mew Selection Mask *
Name: | Compoent & Pads | | Create I
[C]Copy Current Selection Mask Cancel

Die Dropdown-Liste im Dialogfeld Selection Mask zeigt jetzt alle zuvor gespeicherten Auswahlmasken
an.

3e i BE
2
Save | New g"
[ Enable Select Mask g
i ik
| <Defauit> o
=== Lo =3
[ ] Attribute
[] Btmap =

Aktualisiertes User Interface

Unterstitzung von 4K Monitoren
Neue skalierbare Icons. Diese werden bei der Verwendung von 4K Grafiken bendtigt, damit sie nicht
unlesbar klein werden. Das |6st auch Probleme bei der Darstellung des Technology Dialogs, bei dem Text
sonst fehlerhaft angezeigt wiirde.

Vereinfachte Standard-Symbolleisten
Als Teil der verbesserten Benutzerfreundlichkeit wurden die Standard-Symbolleisten vereinfacht, indem
nicht bendtigte Symbole entfernt wurden. Wenn Sie von einer dlteren Version von Pulsonix (9.1, 9.0
oder friher) migriert haben, mussen Sie die Symbolleistensymbole mithilfe der Option Tools >
Customize > Reset All zurlicksetzen.

Sie werden auch feststellen, dass die Menis mit dem Entfernen von nicht essentiellen Symbolen
entfernt wurden. Diese Symbole kénnen weiterhin bei Bedarf in einer benutzerdefinierten Symbolleiste
verwendet werden.

Bessere Lesbarkeit in Read Only Kastchen
Nicht-editierbare und schreibgeschiitzte Bearbeitungsfelder haben jetzt eine eigene Farbe, um sie von
Bearbeitungsfeldern zu unterscheiden. Dies macht ihren ,bearbeitbar’ Status deutlicher, wenn
hochauflésende Monitore verwendet werden.
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Im folgenden Beispieldialog ist es gut erkennbar, dass Eintrage wie (Component) Name :, Position: und
Angle: bearbeitet werden kénnen, wahrend der Part (Name), die Description und die Part Family nicht
geandert werden kénnen.

B | Properties: Component - Component O *

Component  Nets on Pins  Comp Attibutes  Vault

ﬁame:l |U2 | [ Locked
E=icn)sres0 | [smaan | Nwﬁf’gﬂsﬁ?ngﬂ

Angle: [ Mirrored

Layer: |<Top Side> |

|165W | Change...

|CONN HEADER VERT 10POS .100 30AU

| | Altemate...

IDEootprint:I [conto_2x5_sHm “]

Design Attribute in Varianten

Design-Level-Attribute koénnen nun in jeder Variante unterschiedliche Werte haben (sowie einen
,unbestilckt’ Zustand).

Der Zugriff erfolgt Uber die Design-Properties.

Properties: PCB Design - Variant Attributes O X

Attrbutes  Vautt  Varant Attibutes  Associated Parts  Joumal

<Master Design>* USA GB EU
EU Title EU Design EU Design EU Design EU Design
GBTitle |GB Design GB Design GB Design GB Design
USA Title |USA Design USA Design USA Design USA Design

Attribute:| GB Tile |
Variant: |GB |
|

Value: |GB Design

LI

[ Fitted Reset To Master Substitute Attribute...

o[ oy | [ v

A
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Selbstheilendes Kupfer
Neue Fahigkeit, um Kupferbereiche dynamisch zu "heilen". Der Heilungsprozess wird nur die gefluteten
Bereiche reparieren, wenn sie verandert wurden. Dies kann dadurch verursacht werden, dass eine Spur
in sie hineinbewegt wird oder ein Pad in einen Bereich aus geflutetem Kupfer geschoben wird.

Diese Funktion kann Uber den Interaction Dialog in Options ein- oder ausgeschaltet werden.
StandardmaRig ist sie aktiviert.

[+ Mct Foured || Four Un Add
Differertially Paired Tracks and Bus Routes

[ Hide Template When Poured Whilst Editing: Keep Comectly Paired

| Show Centredi
[ Highlight Isolated Copper oW enireine
[]Clear On Edit Route Selected Nets
I Repour Affected Templates I [ Display Strategy Dialog

PR

__°/_;\

\.

Anderungen am manuellen Routing Modus

Segment Modes
Die vorhandenen Menioptionen fir den Segment Mode wurden angepasst, um sie deutlicher zu
machen. Alle Modi, die jetzt auf dem Meni angezeigt werden, waren bereits vorher verfligbar, wurden
aber nun in einzelne Modi mit einer ausfihrlicheren Beschreibung erweitert.

Die vorherigen Unteroptionen Orthogonal Mitre und Curved Mitre fir den Orthogonalmodus wurden
durch neue Segmentmodi Orthogonal (Mitre) und Orthogonal (Fillet) ersetzt.

AuRerdem wurde der Winkelsegment-Modus in 45 Angled umbenannt, zusammen mit einem neuen
Modus mit der Bezeichnung 45 Angled (Fillet), der jeder 45-Grad-Ecke eine Abrundung hinzuflgt.

Die Fillet-Modi unterscheiden sich von Curved darin, dass sie einen weichen Ubergang zwischen den
abgewinkelten Segmenten bieten.

iiaiige MED re
57 Mark Met H

Change Default Via Style

End Track COn 3

Start Track Hugging
Match Pin To Pin Length

Editing Options ]

Segment Mode D| Free Angled
Change Segments 3 Orthogonal
Online DRC \ Orthogonal (Mitre)

Orthogonal (Fillet]
Display Clearance 9 L !

Push Tracks 45 Angled

45 Angled [Fill et)
Change Grid 4

Curved
Pull Tight
Restricted Movement
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Diese Modi sind auch fir die Verwendung beim Routing von Differenzial-Paaren verfligbar, sofern Sie

die Interaktive Highspeed Lizenz besitzen.

Edit Mitre Modus

Es gibt ein neues Kontrollkastchen Any Angle im Bereich Interactive Mitre / Fillet auf den Seiten Edit Track

und Edit Shape.

B ' Options - Edit Track

PSS T Segment Mode: |Pu|| Tight

v| [ Apply Seg Mode to Tail

- Display
.. Edit Shape Interactive Mitre/Fillt
- Edit Track .
Size: (50.00 [ Any Angle
- File Extensions I—I
.. Find
... General Show Can Finish’ and "Has Loop” Markers

.. In-Place Mames Show Legal Completion Path

(nsiaction ] Aways Mark Met being edited

.. Macros

.. Move [JClear Mark when edit complete
(R T —— ] Show F==n 1ot Node

[ Auto Comer

Tolerance:

Remove Loops

Auto Share Tracks

Allow Nets to be Joined

] End On Via - Adds Protected Via
[ Use &= meee Dinlead Track

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Option Edit Mitre mit beliebigen Winkel zuzulassen.
Dadurch kénnen Schragen zwischen zwei gerade Linien erstellt werden, die nicht 90° zueinander stehen.

—q

Lassen Sie das Kontrollkastchen deaktiviert, um nur Mitres zwischen orthogonalen und rechtwinkligen
Linien zuzulassen. Dies hat keine Auswirkungen auf die Optionen Mitre Corner oder Auto Mitre.

Anderungen am Design Rules Checks Dialog

Neue DRC Checks fiir Sdurefallen und benachbarte Netze
Fir Saurefallen (Acid Traps) und benachbarte Netze (Adjacent Nets) wurden zwei neue Uberpriifungen

eingefihrt.

Design Rule Check

Spacing [ 0n Gnd M anufacturing
Tracks Tracks [ Isolated Copper
Wias Wigs [ Unpoured Templates
Pads Test Paints [ 5plit Plane Pad
Mount Holes Components [ Plare Themmal Pad
Test Points Fads [] Band wire Lenath
Copper [I'wire Cross
Text keepInOu [I'wire Under Component
Board Tracks [ Dl B ackoff
Dills Wias [ Mirimum Pad Land
Components Test Paints [ Pad Undersize
Split Planes Component Pads [] Comporent Mame
Components [ Mirrored Text
Copper [ Copper Test On Board
Crrillz [ Parel tems On Board
- LD OANEs
estpoints
[ Unreachable Side

[ Under Component
[ Centre ta Centre
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Mets

[ 5ingle Pin Mets

] Met Connectivity
Fower Planes

[ Unifinizhed Track

[ Track Layer

[ Track ‘width

[via Size

[1via In Pad

[ Teardiops

[ Track Length

[ Connection Lenath

[ Cannection iaz

1 Pin Order

[ Differential Pairs

[ 5tub vias

I Paraliel Track:

[ Mecked Track

[ 5empentine

[ &diacent Hets
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Beide Optionen werden an anderer Stelle vorgestellt, hier aber eine Zusammenfassung:

Acid Traps ist eine Uberpriifung, die im Dialogfeld Design Spacing Rule auf der Registerkarte Tracks
definiert ist. Diese Regel definiert sowohl den Abstand einer Spur zu einem Pad als auch die Prifung auf

spitze Winkel.

Adjacent Nets ist eine Uberprifung fiir die Nachbarschaftsregeln, die im Dialogfeld Technologiy unter
Rules > DFM / DFT definiert sind. Es wird der dichteste Abstand zwischen zwei Netzen gemeldet.

Clear Warnings Option

Da einige der neuen Optionen, wie Adjacent Nets, anstatt Fehlern Warnungen ausgeben, hat der DRC
Dialog nun eine Schaltflache, um die Warnmeldungen zu entfernen. (Clear Warnings) wenn der DRC

lauft.

T estpoints [ Necked Track

[ Unreachable Side [ serpentine

] Under Component [ Adiacent Mets

[ Certre ta Centre

g :“ZF:WS IRl 1%/ alidate Attibutes

Select Al Deselect Al ad s [ Footprint Fules
Acceptance Rule Set Erar Markers Output Source
Load [] Clear Locked Errars Generate Fiepart ® Desian
— [ Clear W amings| .
Feport Rules Selection

S Clear &1 Erors Mot Checked () Windaw

Anderungen am Attribut Editor

Footprint Name im Edit Attribute Dialog
Der Attribute Editor wurde in allen Bereichen, in denen er verwendet wird, konsistenter gestaltet: in den
Editoren flur Schaltplan und PCB-Design und im Bibliotheks Manager auf der Seite Parts. Alle
Spaltenfelder wie Part Name, Description, Family und Footprint Name wurden dort verfligbar gemacht,
wo sie vorher fehlten.

B Edit Attributes O x
Attributes of. | Companents > ‘
Capacitance = 106 ‘ Apply
Cancel
Add Atirib..
Name Part Name Description Family Footprint Capacitance Category Code »~ Fename...
AC 22-27-2021 KK Header+Lock 2.5mm Pitch CONN/22-27-2 MOLEX 22-27-2021 Connector/Header Delete Nare
BELL 22-27-2021 KK Header+Lock 2.5mm Pitch CONN/22-27-2 MOLEX 22-27-2021 ConnectoriHeader
C1 SR30SC106KAA Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC XTH AWK RoHS | C/SR30 SR30 106
c2 SR30M1C105KAA Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC X7R AVX RoHS |C/SR30 SR30 105 Edit
c3 SRZ1ZA2Z0KAR Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC COG AWX RoHS | C/ISRZ1 SR21 220 E—
C4 SRZ1ZAZ20KAR Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC COG AVX RoHS [C/SR21 SR21 220
C5 4350106X0010C1 CAP 485D 16V TANT CASE C C/4350-C BEAD 0.6mm Capacitor/Radial Lead/S: Aram T
s S e = = = e e == rrw Tans
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Attribute Editor — Verbergen eingebauter Spalten
Sie kénnen nun die eingebauten Spalten schnell ausblenden (auRer der Spalte Name). Die Hide Column
Option ist Uber das Kontextmend in der Spalteniberschrift verfigbar. Um die Spalten wieder anzuzeigen
klicken Sie auf Column Visib und wahlen Sie das gewlinschte Feld aus.

B Edit Attributes

Attibutes of: | Components

Name Part Na . T Family Footprint <51
PL1 3428 8502 oA nb 3MHDR-20 2520-6002,
U1 [Tsaocaix PLCC-44N plec-44p1¢
Sert Column
U2 |[1e5es948 DS 100 304U CON10_2X5_SHM |c-5102321-
U3 [LM317S Hide Column LM/LM317 |SMS8 dpak3p-84
c15 SR301C105K | Ceramic Radi | C/SR30 SR30 7.62 =
C16 SR301C105K | Ceramic Radi | C/SR30 SR30 7.62 Colours...
D1 |-71045RD- [ Solid State LE|Diode/LED  [LEDT-1 smm
D2 L[71045RD-J | Solid State LE|Dicde/LED | LEDT Bmm 5ave Columns
D3 1N4004 DIODOS I Column Visio I
J2 22-27-2021 [KK Header=L |CONN/22-27-|MOLEX 22-27-2021
® 7 Show/Hide Attribute Mame Columns X
Part Name Y | oK I
Description
Family Cancel
Footprint
3D Package >
<Autoplace Rules>
{Compo.nent Height > Check Al
<Hyperlink >
<Qrientations = Uncheck Al

<STEP Filename =
<STEP Offsets =
<STEP Rotation =
Aggy Ref
Capacitance
Categary

Code

DataSheet

Digikey Part Mumber
Manufacturer Part Number
fr

RIERRERRRERIRERRRRRIEE]

umber of Drivers/Receivers
ackaae  Case b

Darlber hinaus befinden sich die Part Description und andere Standardfelder jetzt in allen Part-
basierten Tabellen.

Reload All — Do Not Reload Doc Symbols
Sie konnen jetzt auswahlen, ob Doc-Symbols beim Reload All erneut geladen werden oder nicht. Das ist
nutzlich, da Doc-Symbols fiir den Synchronize Designs-Prozess nicht relevant sind.

Reload From Library/Vault X
Ornly reload if different version Rieload From:
in the librarm/vault Library Vault

Reload control

Keep attribute styles & positions
Keep local attribute values

[ Replace footprint with default
] Replace pin netwarks

[ Re-apply name stem from part
[ Mateh position of the first pad

[ keep bond pad position/style overides
[Ck.eep pad position/style ovenides
0o ot reload footprint

[k.eep lozal plane connect

I Feload Doc Symbols I
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Neue Befehle im Options Dialog

Mittleres Mausrad
Auf der Seite Interaction des Dialogfelds Options gibt es ein neues Kontrollkastchen Rolling Wheel Does
Zoom In/Out.

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), wird das bekannte Zoom-In / Out-Verhalten
verwendet. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, steuert das Rad die vertikale und horizontale (mit
Shift Taste) Verschiebung. Wenn Strg gedriickt wird, wird der Zoom ausgefihrt.

. General [T
- In-Place Mames Low I High Reset
... Macros Zoom at Cursor also re-centres window
... Move

Multi-Screen Pan:
Online DRC Pan Sensitivity: Reversed Mouse Pan
.. Resolve MNet Names Low I High Beset
- Select
.. Synchronisation Middle Mouse:
- Tooltips Rolling Wheel Does Zoom In/Out
- Track Length Limits Middle Button Does Pan
- Warnings

In diesem Dialog gibt es auch eine neue Option, bei der die Pan (Verschiebungs-)-Funktion der mittleren
Maustaste unterdrickt wird, wenn das Kontrollkdstchen deaktiviert ist. Im Standardzustand wird das
Kontrollkdstchen aktiviert, um mit der mittleren Maustaste eine Verschiebung auszufihren.

Neue Component Pads Selektion
Im Dialogfeld Options > Select ist jetzt eine zusatzliche Option aktiviert, wenn Sie Select Whole
Components auswahlen. Aktivieren Sie die neue Option Select Component Pads, um die Auswahl
sichtbarer Komponenten-Pads zuzulassen. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen, damit beim
Auswahlen der Pads die gesamte Komponente ausgewahlt wird. Durch anschliefendes Shift — Select auf
dem Pad wird die Auswahl auf dieses Pad gedndert.

B Options - Select

fecnotfron
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- Design Backups Select Frame Select
- Displa

Edif S:ape Select Tight Groups [ Select f Comp
L Edi '] Minimum Pick Tolerance rag Uoes

Edit Track b Pick Tol [ Akt Drag D
. File Extensions Enable Nudge [ Select Emor M
- Find [] Do Met Pick Lacked fems
- General
In-Place Names Select Whole Components
. Interaction Exceptions: [»] Select Component Attibutes
.. Macros I Select Componert Pads I
... Move
- Multi-5creen Drag Double Click
EHIITE DI'SeCt N Drag Along Shape Selects Path Between 2 Paints [ Suppress Prop
.. Resolve ames
[] Cantrol Drag Dees Duplicate Double Click ¢
- Synchronisation [ Drag Unconnected Pad Starts Mew Track [ Double Click ¢
- Tooltips [ Crag From Pad Uses Sketch Mode
- Track Length Limits
- Warnings
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Erzeuge eine PCB Gruppe flr den Schaltplan-Block
Sie kénnen jetzt eine Block-Instanz markieren (mit Block Properties), um eine Gruppe in der PCB zu
erstellen.

Die aquivalente Gruppe wird dem PCB hinzugefligt und Synchronize Design halt sie aktuell. Die Gruppe
hat den gleichen Namen wie der Block, mit einem optionalen Prafix (der im PCB definiert ist, siehe
unten).

B Properties: Block Instance - Block

Block  Block Ports  Block Instance  Block Instance Attibutes  Vault

Name: |B'I |
O Block: |Block1 | Change...
Generated Block
[ Description:
Can be Muttiply Instanced [ Create PCE Group

[ Locked Instance

Locked To Vault

Block Name Prefix

Setzen Sie bei Bedarf das Block Name Préfix fur die Verwendung im PCB im Dialogfeld Technology >
Design fest

Einstellungen - Schaltflache General/Defaults und Defaults. Wahlen Sie Block und geben Sie den Namen
des Préfixes fur Block Group Name Prefix ein:

Wenn die Objekte als Gruppe angezeigt werden, sieht der Name folgendermalien aus: Zuerst wird das
Prefix angezeigt, gefolgt vom Block Name.

Group Name *

Name: |Block_Blockl “

Contest: | PCE Design Only

Tight Group Add To Group

Caresl

Verbinden von offenen Formen
Mit der neuen Join Open Shapes Option, kdnnen mehrere offene Formen ausgewahlt und zu einer
einzigen Form zusammengefligt werden. Das ist in einer Reihe von Situationen natzlich. Wenn Formen
aus einem anderen System importiert wurden, zum Beispiel als DXF, und wenn sich die Enden der
Formen, wegen Toleranzen des exportierten DXF, nicht treffen. Der zweite Fall kann auftreten, wenn
ein Design von einem anderen System importiert wird. Wie beim DXF-Import kdnnen Sie mit dieser
neuen Funktion Segmente verbinden, die nicht mehr verbunden sind.

Wenn die zu verbindenden Formen eine vollstandige Schleife ohne sich kreuzende Linien bilden, wird
die resultierende Form geschlossen.

Diese Option ist flir Doc-Shapes in Schematic, Symbols und PCB Designs verfligbar. Es ist auch fur Kupfer
in PCB-Designs verflgbar.
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Join Tolerance Value

Um ein genaueres Verbinden von Formen zu ermoéglichen und Datenvariationen zu ermdglichen, gibt es
auf der Seite Interactions des Dialogfelds Optionen einen neuen Join Tolerance-Faktor. Der wird
verwendet, um festzustellen, ob die Formenden nahe genug sind, um verbunden zu werden.

-~ Multi-Screen T
— Reversed Mouse Pan
.. Online DRC Pan Sensitivity: ] Cross F'chube |
- Resolve Net Names Low | Hgh | Reset [1Bwng Probed Design To Frort
- Select Probe Any Design
- Synchronization Middle Mouse: [Jopen Schematic Page
- Tooltips Rolling Wheel Does Zoom In/Out
- Track Length Limits Middle Button Does Pan Cursor Teut
- Warnings Offset from Cursor: | 6.350000
Delete

[J Unextended Delete - Deletes Seaments Join Open Shapes

] Optimise After Delet Join Tolerance: |0.000500
imise After Delete

[] Optimise Only Signal Nets

Auto Footprints

Templates [ Automatically Apply Footprint Rules

Hinweis: Es ist bereits eine Toleranz in den Importer eingebaut, in einigen Fallen ist diese nicht "groR"
genug, um das Zusammenflgen von Segmenten zu bewaltigen. Die Toleranz ist ein sehr kleiner Wert.
Moglicherweise mussen Sie die Genauigkeit der Entwurfseinheit auf 5, 6 oder weniger Dezimalstellen
einstellen, um den Join-Toleranz-Wert anzeigen und festlegen zu kénnen.

Speichern von Doc Symbols in die Bibliothek
Sie kénnen jetzt Doc-Symbols in der entsprechenden Bibliothek speichern, wenn Sie die Funktion Save
To Library verwenden oder ein einzelnes Design in den Library Manager schieben. Das umfasst Parts,
Footprints / SCM-Symbols, PCB-Doc-Symbols / SCM-Doc-Symbole, abhangig davon, welche Art von
Design Sie gerade bearbeiten.

Save Selected Items To Library *
5 Fairchild v | oK |
PCE Footprint user ~ Cancel
PCE Doc Symbol | [Mew Library] w

Parts 3 PCB Footprint 3 PCB Doc Symbal 2

1658694-6 COMN10_2¥5_SHM PLCC-44M

LM3175 PLCC-44N SMS5

TSBOC31X2-MCE SMSE

Sie konnen auch alle Bibliothekselemente aus einem Entwurf auf einmal speichern, indem Sie im
Kontextmeni die Option Save To Library verwenden, ohne dass eine Auswahl getroffen wurde.

IRIELL All

Auto Select
Reverse Layer Order Alt=P
Paste Ctri+V

Repasition Design...
Ordered Template Pour
Clear All Templates

Save Items To Library...

Reload From Library...

Fetch Component...

Find XY...

fecnotfron ;

Das beste Bauteil ist Erfahrung



PULSONIX

Anderungen an Error Markers

Fehlermarker, die sich auf einen einzelnen Punkt beziehen, wie z. B. Single Pin Net oder Unfinished
Track, haben jetzt einen Indikator, der diesen Punkt anzeigt. Zuvor wurde noch kein spezielle Marker

gezeichnet. Dies ist jetzt ein X mit einem Kreis um den Fehlerursprung zusammen mit dem
Fehlermarker-Buchstaben.

Find findet unbenamte Areas

In PCB koénnen Sie jetzt mithilfe von Find Area unbenannte Areas mit dem neuen Eintrag <No Name>

finden. Dadurch werden sowohl unbenannte Component Areas als auch "freie" Areas innerhalb des
Designs aufgelistet.

xS AR A
|.-’3uea v|

<MoMame:

<Search entire desiim
BGA

Raouting Area
Foutingt.eepOut Bottam
RoutingkeepOut Top

Find Bar Anderungen zur bei Select All Find Items
In der Find Leiste wurden kleine Anderungen an Select All Find Items und Select Visible Find ltems
gemacht. Zuvor haben sie vor der Verwendung keine Auswahl aufgehoben, jetzt werden sie vor der

Verwendung Alles de-selektieren, es sei denn, die Strg-Taste wird wahrend der Verwendung gedrickt
gehalten.

Dynamischer Start fiir PCB Bus Routing

Das PCB-Bus-Routing flgt jetzt Tracks von den Start-Objekten zu der beweglichen Bus-Start-Anzeige

hinzu und bewegt sie wahrend Sie in der vorherigen Version erst klicken mussten, um mit dem
Hinzuflgen der Bus-Segmente zu beginnen.

Wie die folgenden Bilder zeigen, bewegen sich die Start-Tracks dynamisch, wenn sie gestartet werden,
wenn sich die Startelemente des Bus-Routings nach unten bewegen.

L
IIH))I
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Neue Template Option — Clear On Edit
Es gibt eine neue Template Option - Clear On Edit. Dies ist im Dialogfeld Options > Interaction verfiigbar.
Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Bearbeiten des Templates gegossenes Kupfer entfernt.

| |Uptimige Unly Signal Nets futto Footprints
Templates [ Automatically Ap
When Adding Templates Apply after

Act Poured [ Pour On Add
Differentially Paired Tr:

[JHide Template When Poured Whist Ediing: [
Highlight Isclated Copper [

Clear On Edit Route Selected Mets

[ Repour Mfected Templates [ Display Strateay

Anderungen am Library Manager

Skalierbarer Library Manager Dialog
Alle Seiten im Library Manager kénnen nun skaliert werden. Wie in allen anderen skalierbaren Dialogen,
kdnnen Sie die Kanten fasse, um den Dialog zu vergroRern oder verkleinern.

Technology File
| PartTech v |

Add To Design ] Add To Comp Bin 1 =

Close Apply Help

STEP File Namen in den Part Details
Auf der Seite Library Manager und Parts enthalt die Registerkarte Part Details nun eine Liste mit STEP-
Dateien, die den in den Part Attributs definierten Parametern zugeordnet sind. Es wird standardmaRig
das STEP-Dateiattribut fur ein Part verwendet. Wenn jedoch kein Part gefunden wird, durchsucht es die
Footprints der Teile und zeigt die STEP-Datei an, sofern eine Datei zugeordnet ist.

3 Symbols  Pats 30 View  STEP Models

|v|

Attributes. .. MNew Library... Repaort Index

Preview Details

Description: |\u’o|tage Regulator |
Part Family: [LM/AM317 |

MName Stem: Ping:

Footprints: SMS8
Symbols: 1x Block4s
Group: LM3175
Vault: Part: LM3175 {not from Vault)
- Foatprint:
SMSE {not from Vault)
Symbal:
Blockds {not from Yault)

Step Files: ‘dpak?-p-Bd'lx'lﬂ'lﬂ'lm.stp ‘
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Report Uber nicht Gbereinstimmende Part Pins
Im Library Manager Parts Dialog wurde ein neuer Report fiir Check For Pin Mismatch hinzugefigt.

Dieser betrachtet die erwartete Pinanzahl eines Parts und sucht und Uberprift anhand der Pinanzahl in
den Footprints und den Schematic Symbols der Parts, ob eine Abweichung vorliegt. Das berUcksichtigt
Stecker, die typischerweise ein einzelnes Pin Symbol fur alle ihre Parts aufweisen. Es informiert Sie auch,
wenn es die Symbol- oder Footprint-Part-Referenzen einfach nicht finden kann.

Parts Library Report

which Report: Falder For Report Files:
(O User Repart Library Foldsr
Part Detailz

Part Gates [cav]

Part Fing [cav)

Parts for Stockit

FGF Export from Parts Lib

Repart File M ames Template
wal progress

“Wariabledek O usstion ${Libraryt ame) ($ReportTitl
[] Chanae Report File Mame
AllLibraries [Part Pin Count b
“whhich Parts:
MakesModify Uszer Repart,  Feport baker Selected Parts Only

(Z) Check For Duplicate Itemsl (®) Check Far Pin Mismatch I

() Standard Repart

() Rich Text Format

Pait Details

Filter zurlicksetzen/ldschen
Dem Library Manager wurde eine neue Schaltflaiche zum Loschen der Filtereintrdge hinzugefiigt. Diese
funktioniert genauso wie das Loschen der Filter-und / oder der No Pins Box und das Driicken von Apply
ist aber viel schneller.

Matched: 1 of 3750 Refresh
Fitter
[LM3175 No. Pins: Apply

I Clear I

[~ Cloge Dialog On Edit

Anwenderdefiniertes Indizieren der Footprints
Der PCB Footprint Wizard bietet jetzt auf der Finish Seite die Moglichkeit, den Type of Footprint als
Attribut an den Footprint anzuhdngen.

Your footprint will now be created.
Once it has been created do you want to:
Save the footprint to the library: New Library...

| Lce “

With the name: [QFN1

Edit the footprint now

[ Create a part using this footprint
Save the part to the library: New Library...

Generic

QFN1

Edit the part now

Save Type/Kind as Attribute Walue:

Footprint Type ~ QFN
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Der Footprint Type oder Kind wird von der PCB Footprint Wizard Type Seite mit dem Typ ausgewahlt,
der bei der Erstellung ausgewahlt wurde:

#--ﬂﬂm

DIP S0IC SON  CHPA  CHP

()

(s Rufu]
(s Rufu]
(s fu ]

CQFP |: J PGA  BGA

@ -, W 3D

CAN  AXlAL  5IP MELF 500 50T

Falls der erstellte Footprint nachtraglich bearbeitet wird, ist das Footprint Type Attribut zusammen mit
seinem Wert in den Design Properties verflgbar. Dies ist ein verdnderbarer Wert, falls Sie den Typ
aktualisieren missen. Wenn Sie die vorhandenen Footprints aus der Footprint Library kategorisieren
mochten, kénnen Sie dieses Attribut und diesen Wert mit dem Attribut Editor hinzuftgen.

B | Properties: PCE Footprint - Attributes O X

Atributes  Vault  Associated Parts

[WlFootprint Type=0QFN New...

Custom Footprint Indizes
Sie kdnnen jetzt mehr als nur die Anzahl der Pins indizieren. Dies dhnelt jetzt der Parts-Indizierung, bei
der Sie einen beliebigen verfligbaren Attributnamen oder ein benutzerdefiniertes Attribut bei der
Eingabe angeben kénnen. Wenn die Schaltflache Index auf der PCB Footprints Seite ausgewahlt ist, wird
jetzt dieser Dialog angezeigt:

® " Regenerate Library Indexes *
<Companent Height> WOK .
<Hyperlink = ; :

Cancel
Check Date- :
Choose the attributes
-ChEC}_CEd By- which will be used for
LDrawing No- dassification and
{q i il

-Issue Date- —

-Issued By-
Type New Attribute

add Undo
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Verwenden des Footprint Type
Da sich der Footprint-Type jetzt in der Footprint-Definition befindet, kdnnen Sie ihn jetzt im Parts-Index

verwenden. Wahlen Sie bei der Indizierung lhrer Parts den Footprint-Typ aus, oder geben Sie den
Footprint-Type ein, und indizieren Sie die Parts erneut. Einmal im Parts-Index kann es zum Beispiel fur
die Kategorisierung im Parts Browser verwendet werden.

Part Browser Categories

Use| Name Branch Attribute | Split Character

Category [“1
=None=
<Part Famiby=
Category
Footprint Type

Mfr
Spice Category

Manuelles zuriicksetzen der Listen im Library Manager
Eine neue Refresh Schaltflache wurde allen Seiten des Library Managers hinzugefligt und enthalt die
Seite Folders. Auf diese Weise kénnen Sie die Inhaltslisten manuell aktualisieren. Das wird verwendet,
wenn die Bibliotheksumgebung manuell angepasst wird, damit der Bibliotheksmanager das automatisch

registriert

Wenn Sie beispielsweise eine Bibliotheksdatei manuell entfernen, auf die zuvor zugegriffen wurde, weil
sie sich im Bibliothekssuchpfad befindet. In diesem Fall wird die Aktualisierungsoption den

Bibliothekspfad erneut durchsuchen.

L
Step Files: dpi
Matched: 1of 3750 Refresh
Filtter Technology File
[Lm3175° No. Pins: Apply PartTech
Clear
Add To Desic

[ Cloge Dialog On Edit

Neue Option ‘Follow Item’ in einem Part
Neu ist die Moglichkeit, einem Part zu einer neuen Bibliothek zu folgen. Wenn das Kontrollkdastchen

Follow Item im Dialogfeld Move oder Copy Library ltem aktiviert ist, wird die Option aktiviert. Beim
Kopieren oder Verschieben des Parts wird das Part in der neuen Bibliothek gedffnet und in der Contents

Liste ausgewahlt.

Copy Library ltem X
From:
Librany: |Ma:-:im5.pa| [in "C:\Usersh. . \MasterLibraries"] |
Name:  [MAXES7IAUG |
To:
Library: |M3Him w |
Mame: |Ma><sa?mus |
K.eep Within Group
Copy parts to the specified library.
Copy group will copy the whaole group of parts to the new library.
Yes Ma es to All Cancel Fallow Itam

70
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Find Symbol
Die Find Symbol Option wurde zur Schematic Symbol Library Seite hinzugefligt. Diese neue Option
ermoglicht die Suche nach Symbolen, die bestimmte Kriterien erflllen oder mit einem ausgewahlten
Symbol Ubereinstimmen.

Dieser Dialog kann in zwei Modi arbeiten, der erste ist ein vorher ausgewahlter Symbol Name aus der
Symbolinhaltsliste auf der Schematic Symbol Library Seite, der zweite ist eine benutzerdefinierte Suche
mit definierten Kriterien.

B Find Symbol X

Symbol: | COM3_1

[ custom Search
Symbol Layout

=1
(]

a

-

Match Pins Count
Match Rotation

[ Exact Symbol Match

Matching Origin [ current Library Only
Matching Pin Order Generate Report
Match Symbol Shapes Search oK Cancel

Die Find Symbol Option kann Parameter verwenden, die fir bestimmte Symbole aus Ihrer Bibliothek
ausgewahlt wurden. Da der Name in der Contents Liste in Ihrer Bibliothek vorausgewahlt ist, kann er
hier nicht bearbeitet werden. In diesem Dialog werden Parameter angezeigt, die aus dem Symbol
extrahiert wurden, z.B. Pins im Symbollayout.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Custom Search aktivieren, kénnen Sie auch eigene Parameter definieren.

Das Find Symbol Werkzeug erzeugt einen Wert flr das Teil, das Sie auf der Library Manager Seite
ausgewahlt haben. Diese Werte stellen das Pin-Layout in Bezug auf das ausgewahlte Symbol dar. Die
Werte stellen die Anzahl der Pins dar und in welcher Richtung sie sich in Bezug auf das Symbol befinden.

An dieser Stelle kénnen Sie zwei Arten von Suchvorgangen durchfihren, die alle unterschiedliche
Suchkriterien erfullen. StandardmaéRig fihrt das Tool eine einfache Pin Match -Suche aus.

Uber Kontrollkdstchen im Dialog kénnen verschiedene Parameter definiert werden, mit denen die Suche
zusatzlich gefiltert wird.
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Find Footprint
Ein neues Find-Tool wurde der PCB Footprint Library Manager Seite hinzugefligt. Das ermdoglicht die
Suche in vorhandenen Footprint-Bibliotheken und meldet Gbereinstimmende Elemente.

Footprints, die bestimmte Kriterien erflllen oder mit einem vorausgewéahlten Footprint-Namen aus der
Liste Gbereinstimmen

B Find Footprint x

Footprint:  124pin Edge Connector

[ custom Search
Foatprint Details
Pads:
Standard: 124

Ar 4

Copper Shapes: 0

Match Standard Pads
[IMatch Copper Pieces
Styles:

[Rect (2.0 x0.6) v
[Imatch Pad Styles
| Match Any Style v|

0 Perfect Pads Match [Jcurrent Library Only
{Pad count and positions) Generate Repart

Search OK

Sie konnen in offenen Bibliotheken nach einem bestimmten Footprint suchen, indem Sie auf der
Registerkarte PCB Footprints des Bibliotheksmanagers mit einem ausgewahlten Footprint auf die
Schaltflache Find klicken. Oder Sie kénnen nach einer benutzerdefinierten Anzahl von Pads und
Kupferformen suchen, indem Sie das Find Werkzeug ohne eine Auswahl starten oder indem Sie auf die
Schaltflache * neben dem Namen des Footprints klicken.

Das Footprint Werkzeug erzeugt Pad-Werte flr den Footprint, den Sie auf der Library Manager Seite
ausgewahlt haben. Diese Werte stellen die Pad-Anzahl, die Anzahl der Kupferformen und die im
Footprint vorhandenen Styles dar.

An dieser Stelle kdnnen Sie verschiedene Arten von Suchvorgingen durchfihren, die alle
unterschiedliche Suchresultate und Kriterien aufweisen.

Find Footprint in 3D Packages
Im Library Manager auf der 3D-View Seite wurde eine neue Find Schaltflache hinzugefugt. Auf diese
Weise konnen Sie nach Footprints suchen, auf die von den 3D-Packages verwiesen wird.

Find X
Footprint Name: | 0805 |E Search i
3D Package:
co4*
oK
Cancel
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Umbenamung im Library Manager — Ersetze Symbol Referencen in den Parts
Im Library Manager unter der Schaltflache Rename fiir SCMSymbols und PCB Footprints gibt es ein neues
Kontrollkdstchen fir die Replace References Funktion. Dadurch kénnen Sie alle Referenzen des alten
Symbolnamens mit dem neuen Symbolnamen in lhren gedffneten Part-Bibliotheken finden und dann

aktivieren.
Rename Library ltem ? *
Library: |C:'\Users'\Puinc\Documents\Pulsonix\MasterLibraries\BGA.pr | 0K
0ld M ame: | 21-0073E_25425 | Cancel
Hew Name: [21-0073E_25x25 | A1 Replace
references
UPPERCASE | | lowercaze in Parts
Swap Symbols Option

Auf der Parts Editor Seite des Library Managers gibt es eine neue Swap Symbol Schaltflache.
Auf diese Weise konnen Sie alle Verweise auf einen alten Symbolnamen oder mehrere Symbolnamen
suchen und ersetzen und durch einen neuen Namen in lhrer Part Bibliothek ersetzen.

Sie haben aulRerdem die Moglichkeit, Parts, die einen vorhandene Footprint enthalten, einen
alternativen Footprint hinzuzufiigen (z. B. kénnen Teile mit Footprint x als Alternative zu ihrer Footprint
Liste hinzugefligt werden).

Swap Symbaols In Parts: *
Old Name: | C0805 || search oK
New Name:| 0305 | Cancel
Parts Footprints
Libraries
Symbols
[ add A= Alternative
[ This Library only

0 Delete Old Symbols When
Done

Generate Report

Load Report

Optional kénnen Sie den ausgelagerten Footprint oder das Symbol als Alternate Symbol in der Parts-
Bibliothek hinzufiigen. Wenn Sie diese Option auswéhlen, wird die Uberpriifung der Footprints, die Sie
hinzufligen, anhand einer Pinanzahl durchgefthrt, bevor Sie sie als Alternativen zu den gefundenen
Parts hinzufugen.

Wihlen Sie die This Library Only Option aus, um nur Anderungen in der aktuell ausgewahlten Parts
Bibliothek vorzunehmen. Wenn im Dialogfeld Parts Bibliothek die Option All Libraries" ausgewahlt
wurde, ist dieses Kontrollkdstchen nicht verfigbar. Wenn eine einzelne Bibliothek im Dialogfeld Parts
ausgewahlt ist, fihrt die Suche in allen Bibliotheken einen Suchen und Ersetzen Lauf aus, sofern diese
Option nicht ausgewahlt ist.

Wahlen Sie die Delete Old Symbols When Done Option, wenn Sie die alten Symbole I6schen mochten,
sobald sie in der Parts Bibliothek gefunden und ersetzt wurden.

Wihlen Sie die Generate Report Option aus, um alle Anderungen und den Erfolg der
Namensanderungen zu melden, nachdem die Option ausgefiihrt wurde.

fecnofron ?
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Search
Nach Auswahl des Search Schalters, wenn die Suche abgeschlossen ist, wird lhnen eine Liste der Parts
angezeigt, die den Footprint oder das Symbol und die relevanten Parts Bibliotheken verwenden. In der
Liste konnen Sie auswahlen, welche Elemente ersetzt werden sollen, bevor Sie fortfahren. Die Suche
wird anhand eines eingegebenen Footprint- oder Symbolnamens, der als Old Name definiert wurde,
oder anhand der Ergebnisse der Load Report Option durchgefihrt.

Die Schaltflache OK startet den Prozess und ersetzt alle Referenzen auf den vorherigen Footprint oder
das vorherige Symbol durch die neuen Namen. Wenn die neue Namensliste mehr Eintrage als die alte
Namensliste enthalt, ersetzt die Swap Symbol Option alle Parts durch den neuen Namen des neuen
Parts. Dadurch konnen Sie die Symbole fiir mehrere alte Parts mit einem einzigen neuen Part
austauschen.

Load Report
Sie kbnnen eine kommagetrennte Liste mit Parts eingeben, die Sie flr die Suche verwenden mochten,
sowie eine durch Kommas getrennte Liste von Parts, durch die sie ersetzt werden sollen.

Sie konnen auch die Load Report Schaltflache verwenden, um den 'Similar Symbols to (X)' Bericht zu
offnen, der Uber die Option Find Symbol auf den Registerkarten PCB Footprints oder Schematic Symbols
des Bibliotheksmanagers erstellt wird. Dies wird die perfect match Option verwenden, um die Liste der
alten Namen fir Sie zu fullen. Wenn Sie die zu suchenden Parts eingegeben haben, klicken Sie auf die
Schaltflache Find. Ein Fortschrittsbalken zeigt den Fortschritt der Suche an. Bei der Suche wird NICHT
zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden. Der Name des Parts muss jedoch exakt sein,
einschlielRlich der Leerzeichen. Andernfalls wird der Name nicht gefunden.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie dieses Werkzeug verwenden, da nicht geprift wird, ob der Ersatz-
Footprint oder das Symbol tatsachlich verfligbar ist, es sei denn, Sie verwenden die Option mit
Footprints, um alternative Footprints hinzuzufiigen.

Erzeugen neuer Libraries direkt aus dem Library Manager Folder Register
Es gibt eine zusétzliche Schaltflache im Library Manager Folder Dialog. Mit der Schaltflache New Library
konnen Sie alle finf Bibliothekstypen gleichzeitig mit dem gleichen Namen erstellen (SCM Symbol, SCM
Doc Symbol, Parts, PCB Footprints und PCB Doc Symbols). Diese leeren Dateien konnen dann wie bendotigt
mit den verschiedenen Methoden gefiillt werden.

Files Found: 174

BY| [Pudercc Prest Lireny
C:\Users'Public’\Documents*Pulsonix9. 1" MasterLibraries Actel pal am
C:AUsers\PublictDocuments Pulsonix. 1\ MasterLibraries \AD pal

C:\Users'Public’Documents*Pulsonix9. 1% MasterLibraries " AD 5P pal Enabled Enable Al
C:\Usersh\PublicDocuments Pulsonix. 1\MasterLibraries Altera pal

C:\Users'Public’Documents*Pulsonix. 1" MasterLibraries Altera2 pal Delete Refresh
CAUsers\PublictDocuments Pulsonix. 1\ MasterLibraries \AlteraCyclone pal

C:\Users\Public\Documents'Pulsonixd. 14 MasterLibrares ' AMP pal Move... Mew Library
C:\Users\PublicDocuments \Pulsonix. 1\MasterLibrariesAzsmann pal

C:\Users\PublicDocuments*Pulsonix9. 1% MasterLibraries " Atmel pal Copy...

Alle funf Bibliothekstypen werden gleichzeitig mit dem Dialogfeld Save As gespeichert:
Profiles @ A0sp.pal
Scripts ADSP.palx

STEP Mo i~ ADSP.s51
v <

File pame

Save as type  All Libearses (*.alt*.pak®.pft* pdl* 2ok <dt*) -

~ Hide Foiders Cancel
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Die Part Description verwendet Substitute Attribute
Sie kdnnen nun ein 'dynamisches' Description-Feld fir ein Teil mit Substitute Attributen erstellen. Dies
kann im Library Manager beim Bearbeiten eines Parts geschehen (iber New oder Edit).

Das Feld Description kann aus Attributen erstellt werden, die in der Part-Definition angezeigt werden.
Das Format des Namens lautet:

Syntax: Res_Value (%% Wert %%) mit dem resultierenden Wert angezeigt als: Res_Value (10k)

Das Parts Attribut Feld sieht dann so aus:

Attributes
Part Mame |Auto Name Parts 4308R-102
Category Rezistor/Resistor Pack
Value 10K
MFR Tyco

Die Parts Details Seite zeigt einen Eintrag fir Description wie hier:

Part Mame: [4308R-102 1K |

Degcription: |F|es_VaIue [FiEValuexX) |

Part Family: |4308R/4308R-102 |

Pin Court: Change...
Foolprints: | 5IP8 “|| Choose...

Wenn das Part im Design verwendet wird ist das Description Feld mit den ersetzten Attributen
ausgefullt.

[ Variant Id: l:l

Position: [2710.00 | [5740.00

P T

Layer: |<Top Side> |

| Allow Automatic Changes:
Auto Footprints

[ Part: |4308R-102 10K | [Change...
nj DescM Res_Value (10K)

[] Part Family: [4308R/4308R-102 | | emate..

O Footprint: ~ [SIP3 V]

fecnotfron "
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CAM Plots — Drill Output verfiigbar fur Board Outlines & Cutouts
In der CAM-Plots-Option kénnen Sie innerhalb des CAM-Plot-Wizard fir eine Drill-Ausgabe nun Board
Outlines und Cutouts in die Drill-Dateien hinzufligen.

Auf der Output Seite gibt es daflr eine neue Option, um Boards auszuwahlen: Von hier entscheiden Sie
Gber None, All Boards, Cutouts Only und Outlines Only

CAM Plot Wizard - Mew Plot >
W Star Choose what is output
M Process Define the appearance of the output.
M Quiput Choose the data to be output, then it's style and quality.
Size

Design Position

- Finish Process: |Layer Span <Through Hole= v| Exclude tems...
Style: [l [~]
Mirrar: O
Drill Type: |AJI v|
Hole Shape: |A" - |
Boards: o

All Boards
Cutouts Onl
Outlines Only

All Boards - bedeutet Alle Board-Outlines einschlieRlich Area Board Cutouts.

Outlines Only — Beinhaltet keine Area Board Cutouts oder Cutouts Only. Area Board Cutouts kénnen
durchkontaktiert oder nicht-durchkontaktiert sein. Die Auswahl erfolgt Uber den Drill Type.

None - Verhindert, dass Board-Outlines ausgegeben werden.

Export IPC-2581 — Stiicklisten-Daten weglassen
Beim Exportieren der IPC-2581-Netzliste gibt es jetzt ein neues Kontrollkdstchen Omit BOM Data. Dies
wird nur angezeigt, wenn die Ausgabe Fabrication ausgewahlt wird, die normalerweise Stlicklistendaten
enthalt, die jedoch aus Sicherheitsgriinden und zum Schutz der Design-IP entfernt werden kann.

Anderungen am Netzwerk Lizenz Verfahren (NLS) Changes
Unterstltzung flr Multi-Threading und Stabilitdtsverbesserungen. Im Grunde eine komplette
Neuprogrammierung mit einer anderen Technik und einem anderen Mechanismus.

Anderungen am Report Maker

Zugriff auf andere Tabellen in der PDC Datenbasis

Database Value
Innerhalb der Report Maker Option und des List of Components Befehls verfiigt der Database Value
Befehl jetzt Uber eine zusatzliche Fahigkeit. Sie konnen nicht nur den Database Value von der aktuellen
Komponente anzeigen, sondern auch einen Wert aus einer zugehotrigen Komponente mithilfe des
Schlisselwertbezeichners der erforderlichen Komponente.

Das geschieht durch Angabe eines Variablennamens, der zur Laufzeit den Schlisselwert fir die
alternative Komponente enthalt. Zum Beispiel konnte diese Kennung aus einem Attribut der
angezeigten Komponente stammen.
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Use Alternative Database Identifier From Variable

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Use Alternative Database Identifier From Variable, und geben Sie
dann den Variablennamen aus der Dropdown-Liste an.

MName: Shape:

Typed Rule Template Width:
Exception Type: 31810
By Layer Ol e

By Layer

Spacing Shape
Micro-via Entry Pad
Micro-via Stop Pad

Adjacent Nets im Report Maker — List of Errors

Der Report Maker kann die Adjacent Nets Fehler in einem List of Errors Befehl mit dem Is Warning Befehl
erkennen. Sie konnen die Netznamen mit den neuen Befehlen "ltem1Name" und "ltem2Name" melden.

Footprint Name im Edit Attribute Dialog
Der Attribut Editor wurde in allen Bereichen, in denen er verwendet wird, konsistenter gestaltet. in den
Editoren fir Schaltplan und PCB-Design und im Bibliotheksverwalter auf der Parts Seite. Alle Spalten wie
Part Name, Description, Family und Footprint Name wurden verfligbar gemacht, wo bisher fehlten.

B Edit Attributes [m} X
Attributes of: | Components > |
Capacitance = 106 | Apply
Cancel
Add Attrib...
Name Part Name Description Family Footprint G i Category Code #~ Fiename...
AC 22-27-2021 KK Header+Lock 2.5mm Pitch CONN/22-27-2 MOLEX 22-27-2021 Connector/Header Delete Marne
BELL 22-27-2021 KK Header+Lock Z.5mm Pitch CONN/22-27-2 MOLEX 22-27-2021 ConnectoriHeader
C1 SR3IN5C106KAA Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC X7R AWV RoHS | CISR30 SR30 106 0
c2 SR301C105KAA Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC X7R AVX RoHS |C/SR30 SR30 105 Edit
c3 SRZ12ZAZZ0KAR Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC COG AVX RoHS | C/SR21 SR21 220 E—
Cc4 SRZ12ZAZZ0KAR Ceramic Radial Lead Epoxy MLCC COG AVX RoHS | C/SR21 SR21 220
Cc5 435D108X0010C1 CAP 435D 16V TANT CASE C C/435D-C BEAD 0.6mm Capacitor/Radial Lead/S: Srem T
= S = = = e O i == nru T ans

Reload All — Do Not Reload Doc Symbols

Sie kdnnen jetzt wahlen, Doc-Symbols nicht erneut zu laden, wenn Sie Reload All ausfihren. Dies ist
nutzlich, da Doc-Symbols fir den Synchronize Designs-Prozess nicht relevant sind.

Reload From Library/Vault X
Orly reload if different version Rieload From:
iti the libramy/wault Library Wault

Reload control
k.eep attribute styles & posiions [ Keep bond pad position/style overides
Keep local attribute values [ Keep pad position/style averides
] Replace fatprint with default [ Do nat reload factprint
[ Replace pin networks
[ Re-apply name stem from part
[ Match position of the first pad [ keep local plane connect
Reload Daoc Symbols
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Zurlckfahren beim Lagenwechsel

X ™, End Differential Pairing
, AL - <= Start Mirroring Paired Track
f /NS [ va pattem ¥||[e=! Paraliel Vias
* '\\ ;\ \ Match Pin To Pin Length =2= Perpendicular Vias

..

=% 45 Degree Vias

Editing Options »
Segment Mode ¥ | == Cross Over
»
Change Segments E’l No Turn
Online DRC Vol Tum Left
Display Clearance = Tumn Right
Change Grid b & Tumn Backwards

Allow Off-Grid Vias

Show Via Pattern

Swap Vias

Hohere Genauigkeit bei Differential-Paaren
e Verbesserte Genauigkeit der Differential-Paare beim Lagenwechsel
e Entfernen von Saurefallen verwendet die Min Edge Regel

Diff Pair Accuracy

Acid Traps

Minimum Allowed Angle:
Acid tra p Minimum Allowed Gap:  |0.000
definition
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Verbessertes Differential-Paar Routing

Fillet Modus
Wahrend Sie differenzielle Paare routen, kénnen Sie jetzt den Segmentmodus so umschalten, dass einer
der beiden neuen zusatzlichen Routing-Modi verwendet wird: Orthogonal (Fillet) und 45 Angled (Fillet).

Match Pin To Pin Length
Editing Options ]
| Segment Mode » Free Angled
Change Segments » Orthogonal
Online DRC \ Orthogonal (Mitre)
Display Clearance Orthogonal (Fillet]
45 Angled
Change Grid * [ ] 25 Angled (Fitiet
Curved
Full Tight
Restricted Movement

Wenn Sie 45 Angled (Fillet) verwenden, kbnnen Sie Differential-Paare mit abgerundeten Ecken erzeugen.

Fillets konnen auch auf bestehende Differential-Paare angewendet werden.

Mirror Diff Pair von beliebig gedrehten Komponenten
Differentialpaare konnen nun aus beliebig gedrehten Pads herausgeroutet werden.

Beginnen Sie damit, ein Differenzielles Paar Pads zu routen, die einen beliebigen Winkel zueinander
haben (kein Vielfaches von 45 Grad). Daraufhin wird ein Warndialog angezeigt, in dem Sie gefragt
werden, ob Sie den Restrictive Movement Modus zum Hinzufligen von Segmenten eingeben mochten
die senkrecht zur Linie durch die Startpads stehen.

B Question bt
The start items are on a 145.0 degree angle line. Do you want to use Y
Restricted kovement segment mode to add segments perpendicular to
this line? N

a
In thiz made pou will be able to add one segment at a time until you
switch Pestricted Movement off using the contest meru, Repart..
Warnings On/D ...

Do not tell me again

fecnotfron "

Das beste Bauteil ist Erfahrung



PULSONIX
N

Wahlen Sie Yes, um dies zu tun. Der restrictive movement angle wird automatisch eingestellt und die

Leiterbahnsegmente werden im richtigen Winkel angezeigt.

Die 45-Grad-relativ zum Startwinkel bleiben bestehen, bis Sie das Kontextmenl verwenden, um

Restrictive Movement zu deaktivieren. Jetzt konnen Sie die Segmente in

Segmentmodus hinzuflg

Finish Track on Paired Track

en.

lhrem normalen

Sie konnen jetzt eine einzelne Leiterbahn auf einem gepaarten Tracksegment beenden, das kein Bogen
ist und sich im selben Netz befindet. Es erlaubt dies nur, wenn das Differentialpaar Spurs erlaubt. Es
wird einen kleinen Abschnitt des Segments entkoppeln und die Leiterbahn zu ihm verbinden.

Verbesserter Serpentine Modus fur Differential-Paare

Es gibt eine kleine Anderung in der Art und Weise, in der Serpentinen auf den Differential-Paaren

angewendet werden kon

nen.

Wenn ein einzelnes Leiterbahnsegment eines Differential-Paars ausgewahlt wird, wird bei der
Verwendung von Dynamic Serpentine die Serpentine nur auf das ausgewahlte Segment angewendet.
Bisher diktierte die Position des Cursors in diesem Modus, welche leiterbahn aus dem Paar ausgewahlt

wurde.

Cancel Serpentine
Finish
: Type Coordinate...

25 Type Offset...

Show Track Length Limits

Reposition Cursor Text

Umschalt++

Change Serpentine Parameters...

. Serpentine Both Sides

Serpentine Single Diff Pair Track
Decrease Gap (Separation)

Increase Gap [Separation)

Umschalt=EBild-nach-unten

Umschalt+EBild-nach-oben

Obey Length Rules

Online DRC
Display Clearance

Zirkumflex

Change Grid

o Mit Serpentine Single Diff Pair Track wird nur eine der beiden Leitungen maandert.

e Serpentine Both Sides aus maandert als Biased Top/Bottom
e Serpentine Both Sides an maandert um die Mittellinie

JUUUUIH_MFW

Biased Top

fecnotr
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Anderung in der Advanced Technology Option
(kostenpflichtige Lizenz)

Verschieben Sie alle Vias im Composite Span
Wenn Sie die Option High Speed und Composite Vias verwenden, gibt es eine neue Option unter Move
um alle Vias in Composite Spans immer zusammen zu verschieben. Dies wird nur angewendet, wenn ein
einzelnes Via in einer Spanne ausgewahlt und verschoben wird. Dies ist jetzt standardmaRig aktiviert,
sodass der Composite Via als eine Einheit verschoben wird. Deaktivieren Sie es, um Verhalten wie
Version 9.1 zu erhalten, wo nur das eine Via verschoben wird

B 7 Options - Move O
- Design Backups Auto Weld Component Pushing
- Display
- Edit Shape [ Auto Weld On Drop Push Mode:
- Edit Track Allow Weld To Split Tracks
F?Ie Extensions [] Show Weld Spots Push Direction:  |Both ~
- Find
- General o
In-Place Names Snap To Construction Lines [] Spring Back
- Interaction (O Within Set Distance:  0.00
- Macros )
- (® Within Grd Sieps: Sl
= Move
Multi-Screen Show As: (@) Long Amow () Compass
- Online DRC Optimise: |Corrtinuous ~ |
- Resolve Met Names o
- Celect [ Full Optimisation On Drop
- Synchronisation Show Placement Origin [] Auto Rotate Bond Pads
- Tooltips
. Track Length Limits [ Move Curser T Placement Origin [ Auto Ratate Components jon polar grid)
- Warnings Rotate/Mimor About Certre [ 5haw Dynamic Connections Only
[] Show Invisible Attached Tracks/Connections Nwa}'s Move All Vias In Composite Span I
[ Free Angle Adicining Segs
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Library Loader

Pulsonix Anwender erhalten Zugriff auf Samacsys ,,Component Search Engine”

West Dev ist eine Partnerschaft mit Samacsys eingegangen. Anwender der Pulsonix Version 9.1 Build
6871, oder jlnger, erhalten Zugriff auf die Samacsys Component Search Engine.

Preise, Datenblatter, Symbole, Footprints, Parts und STEP Modelle kénnen direkt Uber Pulsonix
heruntergeladen werden.

Ab sofort kénnen Pulsonix-Anwender die Funktionalitat testen. Zur Zeit befindet sich diese Option in der
Beta-Test Phase. Ein Download ist bereits moglich. Interessierte erhalten unter dem Link
https://www.pulsonix.com/samacsys-integration Anweisungen fir die Installation. WestDev hat zudem
ein Video auf YouTube (https://youtu.be/sMOWW2MVMBo) gestellt, das die Search Engine in Aktion
zeigt.

Es gibt eine direkte Kommunikation von Pulsonix und der Component Search Engine. Es ist kein
manueller Import notig. Als Anwender ladt man verifizierte Teile direkt in Pulsonix herunter und erhalt
benutzerdefinierte Lieferantenattribute, ganz ohne lastiges Hin- und Herspringen in einer Umgebung.
So wird die Arbeit mit Pulsonix noch effektiver.

Components matching your search: 199115

Coilcraft
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Image ECAD Model | D.S. Description Manufacturer Prices / Stock
i
0 [ C4 ﬁ Fixed Inductors XFL4020 AEC-Q200 1.5 uH 20 % 9.1 A COILCRAFT XFL4020-152MEC
-
\E Farnell (2] Stock o From To Cost (GBP)
Famell Par Number 2230252 w0 000 0733
Manuf Part Number XFL4020-152MEC 5000 9000 0.696
COILCRAFT - XFL4020-152MEC - INDUCTOR, 1.5UH, 9.1A,20%,59MHZ,
Pack Size 1 10000 1000000000 0.661
Minimum Order Quantity 1000
Lead time 56
RoHS Compliance Yes
MOUSER Stock Fom T cost (65)
M ELECTRONICS Mouser Part Number ~ 994-XFL4020-152MEC 1 39 1.74
Manuf Part Number XFL4020-152MEC 100 499 1.38
Fixed Inductors XFL4020 AEC-Q200 1.5 uH 20 % 9.1 A
Pack Size 1 500 999 0.839
Minimum Order Quantity 1 1000 1999 0.772
Lead time 16 2000 2000+ 0.719
RoHS Compliance Yes
=4 Pulsonix - [Part: C:\Users\Public\Documents\Pulsonixd.1\MasterLibraries\WestDev Internal.pal: XFL4020-152MEC] — | =
‘mm Fle Edit View Insert Setup JTools Window Help -8 x
s = R & v : :
DEEE oo s RENRNNOTEIOEB L& L 58808 6
[ﬂ Attributes
Manually Name Parts XFL4020-152MEC
ik Supplier_Name Farnell L1
% |[Farnell Part Number _ 2288252 YV VT2
Manufacturer_Name COILCRAFT
e — —
5. Manufacturer_Part_Nu : XFL4020-152MEC XFL4@2@ 152MEC
%% |[ Datasheet Link hitps://componentsearchengine. comDatasheets/2/XFL4020-152MEC. pdf


https://www.pulsonix.com/samacsys-integration
https://youtu.be/sM0WW2MVMBo
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ENTDECKEN SIE AUCH UNSERE
ANDEREN TOOLS:

{ ) BluePrint-PCB"

In-Circuitbesign Pty Ltd' iw \
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